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 (Metaverse) ٌُّزبفُشطٌزمُٕخ االإػلآُُِ اٌّظشَُٓ رؼشع 

 ٔؾىهب وارغبهبرهُاٌؼشثُخ والأعٕجُخ الإػلاُِخ اٌّىالغ ػجش 

 

د. شُشَٓ  اٌجؾُشٌ
*

 

 ٍِخض اٌذساعخ:

طؼَع حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌظم١ٕش طٙيف حٌيحٍٓش حٌلخ١ٌش ٌٍظؼَف ػٍٝ كـُ  

ػزَ حٌّٛحلغ حلإػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ٚحطـخ٘خطُٙ ٔلٛ٘خ.   (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ

ِٓ حلاػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش ػ١ٕش ٚحػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ حهظ١خٍ 

)حٌظلخفش  ( ِفَىس فٟ طوظظخص ِوظٍفش58رخٌط٠َمش حٌؼّي٠ش ٚلي طىٛٔض طٍه حٌؼ١ٕش ِٓ )

,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش )ِئٓٔش حلاَ٘حَ ٚأهزخٍ ح١ٌَٛ , حٌـ٠ٍّٛٙش 

 (.ٚحلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ

وؤىحس ٌٍيٍحٓش ٌـّغ حٌز١خٔخص   (Questionnaire)وّخ لخِض حٌزخكؼش رظظ١ُّ حٓظّخٍس حٓظز١خْ

حٌّظ١٠َٓ ٌظم١ٕش ٚلي حشظٍّض ػٍٝ ِل٠ٍٛٓ أٌّٚٙخ ٠ّؼً ِم١خّ طؼَع حلإػلا١١ِٓ 

ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش. ر١ّٕخ   (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ

 حٌّلٍٛ حٌؼخٟٔ ٠ّؼً ِم١خّ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ ِظخرؼش طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ

(Metaverse) َٔخِؾ ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش. طُ حٓظويحَ ر

  .ٌظل١ًٍ ٚطف١َٔ ٔظخثؾ حٌيٍحٓش  (SPSS)حٌلَِ حلإكظخث١ش ٌٍيٍحٓخص حلاؿظّخػ١ش

ٚلي طٛطٍض ٔظخثؾ حٌيٍحٓش حٌٝ حْ كـُ طؼَع حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

(Metaverse ػزَ حٌّٛحلغ حلإػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش وز١َ ٚؿخء ريٍؿش َِطفؼش ٚلي رٍغ )

( وّخ رٍغ حلألَحف 3.6435ٌّم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٟٓ ٌٌٙح حٌّلٍٛ )حٌُْٛ حٌَّؿق 

( . وّخ أظَٙص ٔظخثؾ حٌيٍحٓش حْ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ 1.12154حٌّؼ١خٍٞ )

( ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش Metaverseِظخرؼش طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ )

ٍغ ِميٍ حٌُْٛ حٌَّؿق ٌٙخ ػٍٝ ِم١خّ ١ٌىَص ٚحلأؿٕز١ش ل٠ٛش ٚؿخءص ريٍؿش َِطفؼش ك١غ ر

 (.1.1294( ٚ حلألَحف حٌّؼ١خٍٞ )3.5123حٌوّخٟٓ )

 

 

 رمُٕخ ُِزبفُشط , اٌّىالغ الاػلاُِخ, ,ارغبهبداٌىٍّبد اٌّفزبؽُخ: 

 

 

 

                                                           
 جامعة المنوفية –الاستاذ المساعد بقسم الصحافة بكلية الإعلام  *
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 Exposure of Egyptian media professionals to Metaverse

technology through Arab and foreign media sites and their 

attitudes towards it 

Abstract: 

The current study aims to identify the exposure of Egyptian media 

professionals to Metaverse technology through Arab and foreign 

media sites and their attitudes towards it. The study relied on selecting 

a sample of Egyptian media professionals in media organizations in a 

deliberate manner, and that sample consisted of (58) individuals in 

different disciplines (press, radio and television) in media 

organizations (Al-Ahram Foundation, Akhbar Al-Youm, Al-

Gomhoria, Radio and Television).The researcher also designed a 

questionnaire as a tool for the study to collect data. It included two 

axes, the first of which represents a measure of exposure of Egyptian 

media professionals to Metaverse technology through Arab and 

foreign media websites. While the second axis represents a measure of 

the attitudes of Egyptian media professionals towards following the 

Metaverse technology through Arab and foreign media websites. The 

statistical package for social studies (SPSS) program was used to 

analyze and interpret the results of the study.The results of the study 

concluded that the volume of exposure of Egyptian media 

professionals to the Metaverse technology through Arab and foreign 

media sites is large and came to a high degree. The results of the study 

also showed that the attitudes of Egyptian media professionals 

towards following the Metaverse technology through Arab and foreign 

media websites are strong and came in a high degree, as the estimated 

weight on the five-point Likert scale reached (3.5120) and the 

standard deviation (1.1294(. 
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  :ِمذِخ

٠َٓؼش طغ١َحص ططٍٛحص كي٠ؼش ٚػمذ حٌؼٍٛس حٌظٕخػ١ش حٌَحرؼش شٙيص ح٢ٚٔش حلأه١َس 

حلاطظخلاص  فٟ ِـخي هخطشِظؼيىس فٟ ِـخلاص ؿي٠يس طىٌٕٛٛؿ١ش  ظٍٙٛ طم١ٕخصأىص حٌٝ 

حطـٙض ٔلٛ حٌظلٛلاص حٌظم١ٕش حٌَل١ّش طٍه حٌظلٛلاص حٌظم١ٕش حٌظٟ أكيػض  ٚحٌظٟٚحٌّؼٍِٛخص 

 .حٌظلخفش ٚحلاػلاَحٌَلّٟ ٔظؾ ػٕٙخ كيٚع ؽفَس ل٠ٛش فٟ ِـخي طؤػ١َحص ف٠َيس فٟ حلاػلاَ 

حلأيِخؽ ر١ٓ حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌلي٠ؼش ِغ شزىش حلأظَٔض كيٚع فؼلا ػٓ 

ٔمً حٌؼٕظَ حٌزشَٜ اٌٝ حٌؼخٌُ حلافظَحػٟ ًٚ  حٌٌٞحلأيِخؽ  ٌ٘حٚحٌّظٔخٍػش. ٚططٍٛحطٙخ 

ً فٟ ؽّٛف ِٔظَّ  حٌطز١ؼش حٌو١خ١ٌش حٌّٕغّٔش فٟ حٌؼخٌُ حٌٛحلؼٟ فـؼٍض حلأٔخْ ىحثّخ

ظلم١ك ٍغزخطٗ ٚحٌٛطٛي حٌٝ ٌٛحلغ ٚحٌو١خي ٠ٌـّغ ر١ٓ حفٟ ِٔخٍ رؼ١ي ١ٔ٠َٚ  ِٚشَٚع

ح ِل٠ٍٛخً فٟ طٍه حٌظم١ٕخص  ٚطخٍصَفخ١٘ش ِظ١ِّ ِٓ حٌِٔظٜٛ  ًٍ  ٚؽز١ؼشطغ١١َ ّٔؾ طٍؼذ ىٚ

 حٌل١خس حٌّؼخطَس.

ِٚٓ أِؼٍش حٌظم١ٕخص حٌلي٠ؼش حٌظٟ حٔيِـض فٟ ِـخلاص حٌل١خس حٌّوظٍفش ٚأطزلض ٌٙخ ىٍٚ 

 حٌٌوخء (Artificial Intelligence)طم١ٕش  خلا ٠ّىٓ حلآظغٕخء ػٕٙٚفؼخي ٚوز١َ 

 حلأش١خء , حٔظَٔض (Internet of Things)حلاططٕخػٟ ٚأىٚحطٙخ ,حٌَٚرٛطخص ,

Reality) Augmented ) حٌّؼُِ  حٌٛلغ,  (Virtual Reality ) ٚ ٟحٌٛحلغ حلافظَحػ

( J. Huggett 2020,) ِٛحلغ حٌظٛحطً حلاؿظّخػٟ 
1

.  

٠ـّغ حٌؼي٠ي ِٓ طٍه حٌظم١ٕخص حٌلي٠ؼش ٚحٌٌٞ ٠طٍك ػ١ٍٗ  ي٠يِظطٍق ؿ ٍٛظٙر١ي أْ 

ِئْٓ شَوش رَؽ أػٍٓ ػٕٗ ِخٍن ُٚوَ ك١ّٕخ )(١ِMetaverseظخف١َّ 

(Facebook) ٟح  2321ريح٠ش حٌٕظف حٌؼخٟٔ ِٓ ػخَ ف ًَ  طل٠ًٛ شَوشكي لٌٛٗ  ػِٓؼز

Facebook)( ٌٝ١ِظخف١َّ  ح(Metaverse) فٟ  ٌ٘ح حلاَِ حٌٌٜ ىفغ حٌشَوخص حٌؼّلالش

  Samsung ,Apple, Google, Microsoftطٕخػش حٌزَِـ١خص ٚ حلأؿِٙس حٌٌو١ش ِؼً )

etc. , Amazon  ٛ١ّظخف١َّ حٌ( ٌٍظٛؿٗ ٔل(Metaverse)  ٍٚططز١مخطٙخ حٌظٟ رخطض ِظي

حٌٝ أ٠ٓ ٓظظـٗ حٌظطز١مخص حٌلي٠ؼش ٚ حٌّؼمف١ٓ حٌؼٍّخء ر١ٓ حٌوزَحء ٚ وز١َ  ك١َس طٔخثً ٚ 

ٚوٌٌه أطزلض ِظيٍ طوٛف ِٓ حٌظٛؿٗ رظطز١مخطٙخ  . )(١ّMetaverseظخف١َّ رخٌحٌَّطزطش 

وخٌظٟ ريىص رٛحىٍ٘خ طظَٙ فٟ شىً حلأٌؼخد  .ش٠َفشلاثمش ٚحٌغ١َ ٔلٛ حلأغَحع حٌغ١َ 

 ٚحٌِٕحػخصحلإٌىظ١َٔٚش حٌظٟ رخطض طٛفَ ر١جش حٌىظ١َٔٚش حفظَحػ١ش ػ١ٕفش ١ٍِجش رخٌؼظ١زش 

 ٚحٌظؼظذغ١َ ٔشَ حٌؼٕف ٌٙخ ِـخي  حٌزؼغ ك١غ لاحٌّٔظوي١ِٓ رؼؼُٙ حٌؼيحث١ش ر١ٓ 

(.et al. Bibri S)ٖ ١ض حلأظزخطشظرً ٚحٌظلِد ٚ
 2
. 

ٚ ٠ؼظّي ح١ٌّظخف١َّ ػٍٝ ؿّغ حٌؼي٠ي ِٓ حٌظم١ٕخص حٌلي٠ؼش ِؼً حٌٌوخء حلاططٕخػٟ 

(Artificial Intelligence( ُِحٌٛحلغ حٌّؼ, )Augmented Reality حٌٛحلغ, )

   Computing)(Cloud(, ٚحٌلٛٓزش حٌٔلخر١ش RealityVirtualحلافظَحػٟ )

شفَس, ُّ , حٌزٕخء ػلاػٟ  (Blockchain and cryptocurrency)حٌزٍٛوظش١ٓ ٚحٌؼّلاص حٌ

حٌظٟ طّٔق رخٌم١خَ ر٠ِخٍحص حفظَحػ١ش ٌٍّٛحلغ حٌلم١مش   ( 3D Reconstruction)حلأرؼخى

حٌّئٓٔخص  ك١ٓ طٔؼٝفٟ   IoT)  -(Internet of things, ٚأظَٔض حلأش١خءِٚشخ٘يطٙخ 

طلي٠غ حٌؼًّ حلأىحء ٚفٟ طط٠َٛ  حلأٍٓٛد حٌـي٠يلآظفخىس ِٓ ٌ٘ح ٌحلإػلا١ِش حٌي١ٌٚش حٌىزَٜ 
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Washington رٛٓض )ٚحشطٓ ِئٓٔش حٌّـخي حٌظلفٟ ٚ حلإػلاِٟ ِؼً فٟ حلإٔظخؽ  ,

 Post( ْحٌـخٍى٠خ, )Guardian ( َُ٠ٍٚظ,)Routers  )  ِّ٠ٛ١ٍٔٚٛن  طخ٠(New York 

Times 2022(   (  ٚغ١َ٘خ, Rosenberg )
3 

 . 

   -ِشىٍخ اٌذساعخ: 

طغ١َحص شٙي ٠ ِٚظطٍٛسحْ حلاػلاَ حٌَلّٟ رّخ ٠شظًّ ِٓ أىٚحص ٚٚٓخثً طم١ٕش كي٠ؼش     

حٌظٟ حلاطظخي ٚحٌّؼٍِٛخص  خطىٌٕٛٛؿ١ططٍٛحص طّوؼض ػٓ ٠َٓٚؼش ؿي٠يس  ٚطل١ٕٔخص

ٌ٘ح  (Metaverse)١ّظخف١َّ حٌطٍه حٌظٟ ٓخّ٘ض فٟ ١ِلاى طلي٠ؼخص حلأظَٔض حٌٙخثٍش لاُِض 

طغ١١َ  طم١ٍيٞ فٟغ١َ ِئػَ ٚ ٌٗ ىٍْٚٛ ى١ٓ حٌٌٞحٌلي٠ؼش  حٌف٠َي ِٓ حٌظم١ٕخصحٌـي٠ي ٚحٌّٕؾ 

حٌيٍحٓش ٌٌ ؿخءص . هخطشرظفش  حٌَلّٟ ٚحلاػلاَػخِش  حٌّؼخطَس رظفشِظخَ٘ حٌل١خس 

ٚحٌظؼَف ػٍٝ أُ٘  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ حٌّفخ١ُ٘ حٌَّطزطش ٚطؼز١ض حٌلخ١ٌش ٌظؼ١ّك 

ٍحء حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ىٚحفغ ٚأ ٚطل١ًٍ َطيحٌم١خَ راػخفش حٌٝ  رٙخ.حٌظطز١مخص حٌّظؼٍمش 

 (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ِٓ هلاي حٌظظفق ٚحٌظفخػً  (Metaverse)ػٓ ح١ٌّظخف١َّ 

حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش حٌظٟ طٔظؼَع ح١ٌّظخف١َّ حلاػلا١ِش حلإٌىظ١َٔٚش حٌّٛحلغ ػزَ 

(Metaverse)  حٌن. وّخ طٔؼٝ حٌيٍحٓش ٓٛحء فٟ حٌّمخلاص , حلأهزخٍ , طغط١ش حٌّئطَّحص ...

حلإػلا١١ِٓ ػٍٝ  (Metaverse)١ٍّظخف١َّ ٌحٌفؼخٌش حٌظؤػ١َحص ٌَطي ٚطل١ًٍ حٌلخ١ٌش 

  حٌّظ١٠َٓ ٚوٌٌه ِؼَفش ٚاىٍحن حطـخ٘خطُٙ ٔلٛ٘خ.

   -: حلاط١ش يط١خغش ِشىٍش حٌيحٍٓش فٟ حٌظٔخإ٠ّٚىٓ 

  رؼشع الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ لإػلأبد اٌُّزبفُشط  ؽغُِب هى(Metaverse)  اٌشلُّخ

 ارغبهبرهُ ٔؾىهب؟ ًوالأعٕجُخ؟ وِب ه الاػلاُِخ اٌؼشثُخالإٌىزشؤُخ ػجش اٌّىالغ 

 اٌذساعـخ:أهُّــخ 

   حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلاػلا١ِش ِٚيٜ رخلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ طٙظُ حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش

ٚحلأؿٕز١ش ٚحٌظٟ طؼىْ ؿخٔذ ِٓ ؿٛحٔذ  حلاػلا١ِش حٌؼَر١شحلإٌىظ١َٔٚش طظفلُٙ ٌٍّٛحلغ 

طٍه ػزَ  (Metaverse)ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ظؼَػُٙ حٌّظؼٍمش رح٘ظّخِخطُٙ حٌل١خط١ش 

   حٌّٛحلغ.

  ٛطزَُ حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ىٚحفغ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلاػلا١ِش ٔل

حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش ِٓ هلاي طظفلُٙ حٌّٛحلغ  (Metaverse)طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

 حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش.  

  ِٓ ح١ٌّظخف١َّ  ػٍٝ طم١ٕشطَو١ِ٘خ هلاي طزَُ أ١ّ٘ش ٌٖ٘ حٌيٍحٓش(Metaverse) 

طٛف١َ حٌـٙي  فٟطُٔٙ ك١غ أٔٙخ حٌّفخ١ُ٘ حٌَّطزطش رٙخ ٚٚططز١مخطٙخ حٌّوظٍفش حٌَل١ّش 

  حٌّظميِش. ٚحٌشَوخص ٚح١ٌٙجخصٌىؼ١َ ِٓ حٌّئٓٔخص أط١لا ػّخىحً  ٚرخطضٚحٌظىٍفش ٚحٌٛلض 

  ح١ٌّظخف١َّ  ٚ٘ٛ طم١ٕشطىّٓ أ١ّ٘ش ٌٖ٘ حٌيٍحٓش فٟ طٕخٌٚٙخ ِٛػٛع ؿي٠ي(Metaverse) 

 ٚلٍش حٌّٛػٛع حٌَّطزطش رٌحصحٌؼَر١ش حٌيٍحٓخص ٚحٌزلٛع  ٔيٍسِغ  حٌَل١ّش هخطش

  رشٟء ِٓ حٌظفظ١ً. حٌّٛػٛعٌٌٙح حٌظٟ طظؼَع حٌيٍحٓخص ٚحٌزلٛع حلأؿٕز١ش 
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 :أهــــذاف اٌذساعخ

  حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ر١ٓ حٌيٍحٓش ٌٍظؼَف ػٍٝ حٌؼلالش ٌٖ٘ طٔؼٝ حٌزخكؼش ِٓ هلاي

ِٓ هلاي  (Metaverse)ٚطؼَػُٙ ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلاػلا١ِش 

 . حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١شحلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش طظفلُٙ ٌٍّٛحلغ 

 حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلاػلا١ِش ٔلٛ طم١ٕش  ػٍٝ حٌظؼَف

هلاي طظفلُٙ ٌٍّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش  ِٓ (Metaverse) ح١ٌّظخف١َّ

 ٚحلأؿٕز١ش. 

  َّحٌظؼَف ػٍٝ طؤػ١َ طم١ٕش ح١ٌّظخف١(Metaverse)  ٟػٍٝ أىحء حٌؼًّ حٌظلف

اػخفش حٌٝ ٍطي ٚطل١ًٍ حٌفٛحثي ِٓ  ٚحلإػلاِٟ رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش

  . فٟ حٌل١خس حٌؼ١ٍّش (Metaverse)ططز١ك طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

  َّطٙيف حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌـــش ٌٍىشف ػٓ ؽز١ؼش طم١ٕش ح١ٌّظخف١(Metaverse) ُ٘ٚأ .

أٔٛحع حٌظطز١مخص حٌوخطش  ٚاىٍحنحٌيٍحٓش ٌّؼَفش  حٌّفخ١ُ٘ حٌَّطزطش رٙخ. وّخ طٙيف

  حٌّوظٍفش.فٟ حٌّـخلاص  Metaverse)) رظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ

 بد اٌغبثمخ:ــــاٌذساع

(Androw Lian ,2022دساعخ ) -1
4

  

حٌّؼخ١ِٓ  ػٍٝ (Metaverse)طؤػ١َ ح١ٌّظخف١َّ ٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش ٌٍظؼَف      

ٚحٌّلظ٠ٛخص حٌظلف١ش رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش حلا٠َِى١ش. ٚلي حػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ 

ِٕٙؾ حٌّٔق حٌظل١ٍٍٟ وّخ حٓظويَ حٌزخكغ فٟ حٌيٍحٓش أىحس حػظّيص ػٍٝ حٌّلاكظش 

ح١ٌّظخف١َّ يٍحٓش حٌٝ حْ حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش هخطش ٚحٌّشخ٘يس. ٚ لي طٛطٍض ٔظخثؾ حٌ

(Metaverse)  ُِحٌٛلغ حٌّؼ ,(Augmented Reality) ,   ٟحٌٌوخء حلاططٕخػ

(Artificial Intelligence  ) َغ١َ٘خ ٌٓ طلً أريحً ِلً حٌؼٕخطَ حٌزش٠َش . ٚأْ حٌؼٕظ ٚ

لي٠ؼش ر١ّٕخ ىٍٚ ٌٖ٘ حٌظم١ٕخص حٌزشَٜ ١ٓظً ٘ٛ ح١ٌّّٙٓ ٚحٌّظلىُ فٟ حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌ

وّخ حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ٘ٛ حٌّٔخّ٘ش فٟ طل١ٔٓ ٠ُٚخىس حٌيلش ٚحٌىفخءس فٟ حلأىحء ٚحٌؼًّ حٌّٕٟٙ. 

 (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ أظَٙص ٔظخثؾ حٌيٍحٓش حٌٝ أْ ٕ٘خن طلي٠خص وز١َس طٛحؿٗ ططز١ك 

ش ٚفٟ ِميِش ٌٖ٘ خٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش حلا٠َِى١فٟ حٌؼًّ حٌظلفٟ ٚحلإػلاِٟ ر

حٌظلي٠خص طٛف١َ ٍإّٚ حلأِٛحي حٌّطٍٛرش ٌظٕف١ٌ ٚحٔشخء حٌز١ٕش حٌظل١ش حٌّلاُِش ٌظطز١ك 

  خٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش حلا٠َِى١ش.ر (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

(et al. M U Ananya Babu, 2022دساعخ ) -2
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. ٚليٍس Metaverseٍطيص ٌٖ٘ حٌيٍحٓش ح٘ظّخَ وؼ١َ ِٓ حٌـٍّٙٛ رظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ      

ٌٖ٘ حٌظم١ٕش ػٍٝ اكيحع طلٛلاص ٘خثٍش ِٓ هلاي طط٠َٛ حلأؿِٙس ٚحٌزَحِؾ حٌظٟ طظ١ق ٠ُخىس 

 Metaverseحٔظشخٍ حٌظفخػلاص حلافظَحػ١ش فٟ حٌفؼخء حلافظَحػٟ ِغ ّٔٛ رظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

غ طّي حٌٕخّ رخٌظٛحطً ٚحٌظفخػً ِغ ح٢ه٠َٓ ١ٌْ فٟ حٌٛحلغ فمؾ ٌٚىٓ فٟ حٌز١جخص ك١

, ٚطؼَػض حٌيٍحٓش ٌظفى١َ حٌزخكؼ١ٓ رـي٠ش فٟ (Virtual Environments)حلافظَحػ١ش 

https://ieeexplore.ieee.org/author/37089469289
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ػٍٝ ك١خس حٌٕخّ ح١ِٛ١ٌش. وّخ ٘يفض حٌيٍحٓش اٌٝ فلض طظٍٛحص  metaverseو١ف١ش طؤػ١َ 

ٚحلظَحكٙخ وّفَٙٛ ٌٍل١خس ح١ِٛ١ٌش رٕخءً ػٍٝ  metaverseحٌٕخّ طـخٖ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

ِٓ هلاي اؿَحء ًٌٚه  metaverseَِحؿؼش حٌيٍحٓخص حٌزز١ٍِٛظ٠َش ًحص حٌظٍش ح١ٌّظخف١َّ 

( ِفَىس ِٓ 223ٌؼ١ٕش حٌيٍحٓش حٌظٟ رٍغض ) ػزَ ِٕظخص حٌظٛحطً حلاؿظّخػٟ حٓظطلاع

وّفَٙٛ  Metaverseليَ حٌّشخٍوْٛ آٍحثُٙ كٛي ح١ٌّظخف١َّ ٚ.  حٌـٍّٙٛ ًٚٞ حٌوزَس

ٚو١ف١ش حلآظفخىس ِٕٙخ ػٍٝ حٌّٔظٜٛ حٌفَىٞ ٚحلاؿظّخػٟ. س ٌٍل١خس ح١ِٛ١ٌش ِٓ ِٕظٍٛ حٌوزَ

٘ٛ ػخٌُ حفظَحػٟ ٍِٟء رخلإِىخ١ٔخص حٌظٟ ٠ّىٓ  metaverseٚلي هٍظض حٌيٍحٓش اٌٝ أْ 

 غ.حٌٛحلحٌىؼ١َ ِٓ حٌظـخٍد حٌظٟ طلخوٝ أْ ٠ٛفَ 

(Jie Huang et al. 2022,دساعخ )   -3
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ٚحٌظؼَف ػٍٝ  (Metaverse)ٓؼض حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ٌٍظطٍغ ِؼَفش ِفَٙٛ ح١ٌّظخف١َّ    

. طل١ًٍ رٕخء٘خ ِٓ ؿٛحٔذ ِوظٍفش ِؼً حٌيػُ (Metaverse)حٌّٔخص حٌَث١ٔ١ش ٌـ ح١ٌّظخف١َّ 

حٌفٕٟ ٚحٌظميَ حٌظىٌٕٛٛؿٟ رخلإػخفش اٌٝ حٌظلي٠خص ٚحٌم١ٛى حٌّظؼٍمش رٙخ. ٚلي ػَفض حٌيٍحٓش حٌـ 

٘ٛ ػخٌُ حفظَحػٟ ٠ظؼّٓ ؿ١ّغ ؿٛحٔذ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌَل١ّش, رّخ (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

, ٚحٌؼّلاص حٌّشفَس, Robloxأٚ  Minecraftفٟ ًٌه ِئطَّحص حٌف١ي٠ٛ, ٚحلأٌؼخد ِؼً 

 ٚحٌز٠َي حلإٌىظَٟٚٔ, ٚحٌٛحلغ حلافظَحػٟ, ٚحٌٛٓخثؾ حلاؿظّخػ١ش, ٚحٌزغ حٌّزخشَ.

٠ؼي ِىٔذ غ١َ ِظٛلغ ؿي٠ي  (Metaverse)وّخ أويص حٌيٍحٓش ػٍٝ ٌـ ح١ٌّظخف١َّ    

خص ِٓ ٚؿٙ Metaverseٌٍظط٠َٛ حٌّٔظمزٍٟ ٌلإٔظَٔض, ٠ٚـذ طلم١ك ح٠ٌِّي ِٓ حٌظط٠َٛ ٌـ 

 ٔظَ ِظؼيىس, ِؼً حلآظؼّخٍ حٌظٕخػٟ ٚحٌظٕظ١ُ ٚحٌظىخًِ حٌظٕخػٟ ٚحلاهظَحلخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش.

(Simon Elias Bibri 2022,دساعخ ) -4
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وشىً ِٓ أشىخي حٌؼٍُ  (Metaverse)ٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش ٌٍم١خَ رظل١ًٍ أىحء ح١ٌّظخف١َّ        

ٚحٌظىٌٕٛٛؿ١خ ٚحٌٕٛحكٟ حلاؿظّخػ١ش حٌظٟ ٠ظُ طؼ١ّٕٙخ ف١ٙخ ًٌٚه ِٓ هلاي حٌظَو١ِ ػٍٝ 

حٌؼٛحًِ حٌّظشخرىش حٌىخِٕش ٍٚحء طـ١ٔي٘خ ٚطٛٓؼٙخ ٚٔـخكٙخ ٚططٍٛ٘خ, رخلإػخفش اٌٝ ارَحُ 

ي أظَٙص ٔظخثؾ لافخص حٌَث١ٔ١ش ٚحٌشىٛن حٌظٟ ٌٙخ آػخٍ ِزخشَس ػٍٝ طلم١مٙخ ٚلزٌٛٙخ. ٚلظهلاح

ٌٙخ أػخٍ ٚ ِوخٚف ؿي٠ش رشؤْ حٌلظ١ّش ,  Metaverse)حٌيٍحٓش ػٍٝ أْ ح١ٌّظخف١َّ)

ٚحلاهظِحي , ٚحلإلظخء حلاؿظّخػٟ , ٚحٌظ١ّٙش , ٚطآوً حٌوظٛط١ش , ٚحٌَّحلزش , ٚح١ٌٔطَس 

, ٚحلاٍطيحى حٌي٠ّمَحؽٟ , ٚػم١ٍش حٌو١ٍش , وّخ هٍظض حٌيٍحٓش اٌٝ أٔٗ رٔزذ حٌطز١ؼش 

ِٓ ك١غ ح٢ػخٍ حلأهلال١ش ٚحلاؿظّخػ١ش حٌّظؤطٍش ف١ٗ ,  Metaverse)١ش ١ٌٍّظخف١َّ)حلإشىخٌ

وّخ أويص حٌٕظخثؾ ػٍٝ ػٍَٚس حٌلخؿش اٌٝ ٠ِِي ِٓ حٌؼ١ٍّخص ٚحٌّّخٍٓخص حٌٛحػلش ٌظؼ٠ِِ 

حٌّشخٍوش حٌؼخِش ٚحٌّٔخف ريٍٚ ػخَ أوؼَ فخػ١ٍش فٟ طشى١ٍٙخ ٚحٌظلىُ ف١ٙخ , لا ١ّٓخ فٟ ٚلض 

طٕغ حٌمَحٍ ٌظط٠َٛ٘خ ٚطل١ٕٔٙخ ًٌٚه ػٕيِخ طىْٛ فَطش حٌّيهلاص حٌفؼخٌش  ِزىَ ِٓ ػ١ٍّش

 ٚحٌو١خٍحص حٌّٔظ١َٕس حلأوؼَ َِٚٔش .
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(Qian pon le ,2022دساعخ ) -5
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 (Metaverse)ٌٖ٘ حٌيٍحٓش لآظىشخف ٚحٌظؼَف ػٍٝ طٛظ١ف طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ٘يفض      

حلا٠َِى١ش. ٚلي ؽزمض حٌيٍحٓش ػٍٝ ػ١ٕش ِٓ ل١خىحص ٚحلإػلا١ِش خٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ر

ػيى  رُٙ. ٚلي رٍغِٓ هلاي حٌّمخرلاص حٌّزخشَس حلا٠َِى١ش  ٚحلإػلا١ِشحٌّئٓٔخص حٌظلف١ش 

يٍحٓش ػٍٝ حٌحػظّيص  حلأ٠َِى١١ٓ.ِٓ ِـظّغ حٌظلف١١ٓ ٚحلاػلا١١ِٓ ( ِفَىس 45حٌؼ١ٕش )

ح١ٌّظخف١َّ ٔظخثـٙخ حٌٝ حْ ٚلي طٛطٍض حٌيٍحٓش ِٓ هلاي   ح١ٌّيحٟٔ.ِٕٙؾ حٌّٔق 

(Metaverse)  ٌٙخ طؤػ١َ لٜٛ فٟ طل١ٔٓ أىحء حٌؼًّ حٌّٕٟٙ ٚحٌظلفٟ رولاف حٌميٍس حٌفخثمش

 حٌٌٌٞٙخ فٟ ِؼخٌـش حٌىُ حٌٙخثً ِٓ حٌز١خٔخص ٚحٌّؼٍِٛخص. وّخ أرَُص حٌيٍحٓش حٌيٍٚ حٌىز١َ 

فٟ حٌىشف ػٓ حلاهزخٍ حٌِحثفش ٚحٌّؼٍٍش فؼلاً ػٓ  (Metaverse)طمَٛ رٗ ح١ٌّظخف١َّ 

   حٌظلفٟ.ٌيٜ حٌؼخ١ٍِٓ فٟ حٌلمً  ٚحٌـٙيطٛف١َ حٌٛلض 

(Rey.N ,2022دساعخ ) -6
9 

 

حٌظلف حٌّل١ٍش أٚ حٌم١ِٛش فٟ ىٚي حٓزخ١ٔخ ٌٍظطٍغ ٌّؼَفش حػظّخى٠ش ٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش      

ٚشزىخص حٌـ١ً حٌوخِْ. ٚلي  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ٚحٌزَطغخي ٚفَٔٔخ ػٍٝ ططز١مخص 

رخٌؼ١ٕش ك١غ طُ حهظ١خٍ ػ١ٕش ػّي٠ش ِٓ ِـظّغ حٌظلف١١ٓ  حػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ ِٕٙؾ حٌّٔق

( ِفَىس ِٓ 123حٌظلف حٌّل١ٍش ٌيٜ حٓزخ١ٔخ ٚحٌزَطغخي ٚفَٔٔخ ٚلي رٍغض )رزؼغ 

حٌظلف١١ٓ ِٚي٠َٞ حٌظل٠ََ. ٚلي طُ طظ١ُّ أىحس حٌيٍحٓش ػزخٍس ػٓ حٓظّخٍس حٓظمظخء 

ػظّيص ػٍٝ ٔظ٠َش حٔظشخٍ حٌّٔظليػخص ٚٔظ٠َش شزىش حٌمٜٛ حٌفخػٍش. ٚلي وشفض حٌيٍحٓش ح

ِٓ هلاي ٔظخثـٙخ حٌٝ حْ حٌـٍّٙٛ ٌٗ ىٍٚ ك١ٛٞ ٚفؼخي فٟ طٕخػش ٚحٔظخؽ حٌّلظ٠ٛخص 

ًٌٚه ِٓ هلاي حٌظٛحطً  (User generated Contents)حلإٌىظ١َٔٚش ٚ٘ٛ ِخ ٠ّٔٝ 

لف١ش. وّخ أويص حٌيٍحٓش ػٍٝ حْ حٌظم١ٕخص حٌلي٠ؼش فٟ حٌفؼخي ر١ٓ حٌـٍّٙٛ ٚحٌّئٓٔخص حٌظ

ًحص حٌّـخي طٔخُ٘ رشىً ِزخشَ فٟ ٌ٘ح حٌظٛحطً حٌفؼخي وّخ ٠ٔخُ٘ فٟ َٓػش حٔظشخٍ حلاهزخٍ 

 ٚط١ًٙٔ طغط١ظٙخ.

(Vicente. P ,2022دساعخ ) -7
10 

 

ىٍٚ شزىخص حٌـ١ً حٌوخِْ ِغ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  لآظىشخف٘يفض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش      

(Metaverse)  فٟ حٌؼًّ حٌظلفٟ ٚحلإػلاِٟ رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚٚوخلاص حلأزخء

 . (Metaverse)ٚاػخىس طشى١ً ١٘ٚىٍش طٍه حٌّئٓٔخص فٟ ظً حلاػظّخى ػٍٝ ح١ٌّظخف١َّ 

 BBC ,  LOSٚلي ؽزمض حٌيٍحٓش ػ١ٕش ػّي٠ش ِٓ حٌظلف حٌّشٍٙٛس ٚٚوخلاص حلأزخء ِؼً

ANGELES TIMES  ِيٍحء ٍحٓش ػٍٝ حؿَحء حٌّمخرلاص حٌّظؼّمش ِغ . وّخ حػظّيص حٌي

ٚلي وشفض حٌيٍحٓش ػٓ حلاطـخٖ حٌـي٠ي حلاػلا١ِش    حٌؼخ١ٌّش  .ظٍه حٌّئٓٔخصٌ حٌظل٠ََ

حٓظويحَ فلٔذ رً ٠ظُ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ٚٚوخلاص حلأزخء ١ٌْ ِظٛلف ػٍٝ 

( فٟ Internet of Thingsحِىخ١ٔخص حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حلاهَٜ ِؼً حٔظَٔض حلأش١خء )

حٌؼًّ حٌظلفٟ ِّخ ؿؼٍٙخ طُٔٙ فٟ َٓػش حٔـخُ حٌؼًّ حٌظلفٟ ٚحلإػلاِٟ رؤلً ٚلض 

  ِّىٓ ٚرىفخءس ػخ١ٌش ِغ طٛفَ اِىخ١ٔش طل١ًٍ حلاهزخٍ.
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ٚحٌظؼَف ػٍٝ  (Metaverse)لظيص حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ٌٍظؼَف ػٍٝ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ      

ٚحٌٌوخء حلاططٕخػٟ  IoT ٚBlockchainحلأىٚحص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌّظظٍش رـ)حٔظَٔض حلأش١خء( 

ٚؿ١ّغ حٌظٕخػخص حٌظم١ٕش حلأهَٜ رّخ فٟ ًٌه حٌّـخي حٌطزٟ.  ٚلي أويص حٌيٍحٓش ػٍٝ أْ 

ّ٘خ حٌظٛأَ حٌَلّٟ, ر١ّٕخ ٠ٔظويَ (Metaverse)ٚح١ٌّظخف١َّ  IoTرـ)حٔظَٔض حلأش١خء( 

حٌلي حلألظٝ ِٓ أؿِٙس أظَٔض حلأش١خء فٟ ِلطخص حٌؼًّ (Metaverse)ظخف١َّ ح١ٌّ

طلظٛٞ  (Metaverse)حلافظَحػ١ش حٌوخطش رُٙ. وّخ أويص حٌيٍحٓش ػٍٝ أْ ح١ٌّظخف١َّ 

حٌمخثُ  Metaverseف٠َيس ٚطٔظويَ وز١خٔخص لخرٍش ٌٍظظزغ فٟ  ١شػٍٝ ر١خٔخص ٚػلاِخص طؼ٠َف

 حٌز١خٔخص ٍِٛىحً ل١ّخً ٌٌٍوخء حلاططٕخػٟ.ٚلي أطزلض ٌٖ٘  Blockchainػٍٝ 

(Lano Hai2022,دساعخ ) -9
12 

 

لظيص ٌٖ٘ حٌيٍحٓش حٌظطٍغ لآظىشخف طؤػ١َ حٓظويحَ ططز١ك ح١ٌّظخف١َّ        

(Metaverse)  ًػٍٝ طل١ٔٓ ٚطط٠َٛ أىحء حٌؼًّ حلإػلاِٟ رشىً ػخَ ٚحٌظلفٟ رشى

ٚلي حػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ حٓظويحَ حٌف١َٔٔش. هخص رٛوخٌظٟ ٠ٍٚظَُ حلا٠َِى١ش ٚحلأزخء 

ح١ٌّظخف١َّ  حْٚلي أظَٙص حٌٕظخثؾ ِٕٙؾ حٌّٔق حٌظل١ٍٍٟ ٚحلاػظّخى ػٍٝ حٌّلاكظش ٚحٌّشخ٘يس 

(Metaverse)  ّٟطؼًّ ػٍٝ طط٠َٛ ٚطل١ٔٓ ػ١ٍّخص حٌظل٠ََ ٚحلإٔظخؽ ٚحٌٕشَ حٌَل

حلإػلا١ِش. وّخ ر١ٕض ِٓ حٌؼ١ٍّخص حلأٓخ١ٓش رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ٚ ٚحلإهَحؽ ٚغ١َ٘خ

طفظق ِـخي ٌظ١ّٕش حٌّٛحٍى حٌزش٠َش حٌظٟ طؼًّ رخٌلمً  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ حٌيٍحٓش أْ 

حلإٌىظَٟٚٔ حٌّؼظّي ػٍٝ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ ِـخي ٌٔٛق حٌؼًّ طفظق  ٚأٔٙخحلإػلاِٟ ٚحٌظلفٟ 

 حلإٔظخؽ ح٢ٌٟ.ٌٍّزَِـ١ٓ ِٕٚٙي١ٓٓ حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌَل١ّش حٌلي٠ؼش ٚهلاي حلاكظ١خؽ  حٌَل١ّش ِٓ

(2022ثشَه ,محمد اثشاهُُ دساعخ )أَّٓ  -10
13 

  

ٚحلأوخى١١ّ٠ٓ ػٓ ِٓ حلاػلا١١ِٓ ء هزَحء ٌٍظطٍغ ٌَطي ٚطل١ًٍ أٍحٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش  

فٟ حٌظلخفش  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ِٔظمزً حٌظلخفش حٌَل١ّش فٟ ظً طٛظ١ف طم١ٕش 

حٓظويِض حٌيٍحٓش أىحس ىٍحٓش  ٚليحٌٍّٛفٌٛـٝ ًٌٚه رخٓظويحَ أٍٓٛد ىٌفخٜ ٚحٌظل١ًٍ 

ر١ٕض ٚحلأوخى١١ّ٠ٓ ٚلي  ١١ٓحلاػلآِِ حٓظز١خْ اػخفش حٌٝ حٌّمخرلاص حٌّظؼّمش ِغ هزَحء 

طٛحؿٙٙخ حٌظلخفش حٌَل١ّش ٚحٌظلخفش حٌّطزٛػش هخطش فٟ وز١َس  طلي٠خصٚؿٛى  حٌيٍحٓش

ٚلي طٛلؼض حٌيٍحٓش أْ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  (Metaverse)طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ حٔظشخٍ 

(Metaverse)  ١ٓىْٛ ٌٙخ ىٍٚ فٟ طٙي٠ي ِٔظمزً حٌظلف١١ٓ ٚحلإػلا١١ِٓ حْ ٌُ ٠طٍٛح

.وّخ طٛلؼض   (Metaverse)أىحثُٙ ٚ أػّخٌُٙ رخٌظي٠ٍذ ِٚظخرؼش ِظطٍزخص طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

حٌظىٌٕٛٛؿٟ حٌّظّؼً فٟ  حٌيٍحٓش أْ حٌّئٓٔخص حٌظلف١ش لاري ٌٙخ ِٓ حلاٌظلخق رَوذ حٌظطٍٛ

ٌٚىٓ أرَُ حٌظلي٠خص حٌظٟ طٛحؿٙٙخ فٟ طٕف١ٌ ًٌه   (Metaverse)أىٚحص  طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

    حٌظلي٠خص حٌّخى٠ش .ٟ٘ 
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14 

 

فٟ ريٌٚش ح١ٌخرخْ ِٔظمزً حٌظلخفش حٌظم١ٍي٠ش ٚحٌَل١ّش  ٌٍظطٍغ ٌّؼَفشٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش       

رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ظً حٔظشخٍ شزىخص حٌـ١ً حٌوخِْ ١ِٚلاى 

ح١ٌخرخ١ٔش. ٚلي حػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ حٓظويحَ ِٕٙؾ حٌّٔق حٌظل١ٍٍٟ ٚحؿَحء حٌّمخرلاص حٌّظؼّمش 

ٚلي حٓفَص ٔظخثؾ حٌيٍحٓش ػٓ     فٟ ِي٠ٕش ؽٛو١ٛ. حلاػلا١ِش   ِغ ػيى ِٓ ِي٠َٞ حٌظل٠ََ 

ّي٠ٕش ؽٛو١ٛ طؼًّ ؿ١ّؼٙخ ػٍٝ حٌٔؼٟ ٌلآظفخىس حٌمظٜٛ ِٓ رّئٓٔخص حٌظلف١ش أْ حٌ

طط٠َٛ ٚطل١ٔٓ وً حٌؼ١ٍّخص حٌظٟ طظُ رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش ِؼً حٌظظ١ُّ ٚحلإهَحؽ 

ٚحٌظل٠ََ ٚحلإٔظخؽ. وّخ حْ حٌّئٓٔخص حٌظلف١ش طٔؼٝ ٌٍظٛٓغ فٟ حٌويِخص حٌظلف١ش رفؼً 

٠ّٔٝ ظٍٙٛ ٔٛع ؿي٠ي ِٓ حٌظلخفش  اٌٝ ٔظخثؾ حٌيٍحٓش أشخٍص ٚليحٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌَل١ّش. 

٠ؼظّي ػٍٝ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌَل١ّش ٚ  (Virtual Journalism) حٌظلخفش حلافظَحػ١ش

 Artificialحلاططٕخػٟ حٌٌوخء  حٌٝ طم١ٕش رخلإػخفش (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

Intelligence) ). 

(Bernt Kim2022,دساعخ ) -12
15 

 

 (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ٌّؼَفش ططز١ك طم١ٕخص  حٌظطٍغ لظيص ٌٖ٘ حٌيٍحٓش       

 ( Daily Mail)حٌظلخفش رخٌّئٓٔخص حٌي١ٌٚش  فٟ XRٔظخٍحص  ٚ) (Repotٍٚٚرٛص 

  Day )حلأٌّخ١ٔش ,  (Morgen Set) حلا٠َِى١ش , )  post Washington (حٌز٠َطخ١ٔش ,

Press)   حٌّٕٔخ٠ٚش. 

فٟ حٌّئٓٔخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ٚلي ٍوِص حٌيٍحٓش ػٍٝ ٔمخؽ حلآظفخىس ِٓ طٍه حٌظم١ٕخص 

أشخٍص   حلإهزخ٠ٍش. ٚحٌّؼخ١ِٓحٌّلظ٠ٛخص  ط١خغش ٚط١ٕٔكحٌظلف١ش حٌٌّوٍٛس ٍٓفخً ِٓ ك١غ 

حٌؼٕخطَ حٌزش٠َش  ٚطم١ٕخطٙخ ِغحٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌلي٠ؼش ر١ٓ  ٌٍظٕخفْٔظخثؾ حٌيٍحٓش حٌٝ حٌظؼَع 

غ أْ ٠ظٕخِٝ ىٍٚ حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش فٟ حٌّئٓٔخص حٌظلف١ش فٟ طط٠َٛ ك١فٟ حٌظلخفش 

حٌظلفٟ.  ٚلي ٚطل١ٔٓ حٌؼًّ حٌظلفٟ ر١ّٕخ ٠ظَحؿغ ىٍٚ حٌؼٕخطَ حٌزش٠َش فٟ حٌؼًّ 

فٟ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ  ططز١ك طم١ٕخصحٌظٟ طٛحؿٗ  حٌيٍحٓش حٌظلي٠خص أظَٙص

 حٌظلخفش.

(S. M. Park, Y. G. Kim 2022,دساعخ ) -13
16

  

فٟ  Metaverseلظيص ٌٖ٘ حٌيٍحٓش حٌٝ ِؼَفش ٚاىٍحن ىٍٚ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ       

طلم١ك طىخًِ حلأٔشطش حلاؿظّخػ١ش ٚطؤػ١َحطٙخ حلاؿظّخػ١ش ٚحٌم١ٛى ٚحٌظلي٠خص حٌظٟ طٛحؿٙٙخ. ِغ 

ٚحٌظٟ طمَٛ  Metaverseِؼَفش أٓخ١ٌذ ٚطى٠ٛٓ حٌشزىش حٌؼظز١ش حٌَّطزطش رخ١ٌّظخف١َّ 

طـّغ فٟ ؽ١خطٙخ أوؼَ ِٓ طم١ٕش ِٔظليػش ِظٕخٓمش ِٚظَحرطش حٌظٟ طيػُ حٌز١جش حلافظَحػ١ش 

رؼيس  Metaverseٚحطظخٌٙخ رخٌز١جش حٌٛحلؼ١ش ِغ حٌظط٠َٛ حٌظىٌٕٛٛؿٟ حٌٌٞ ٠مَٛ رظؼ٠ِِ 

حٌظَف١ٙ١ش حٌَّطزطش رظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  ػٛحًِ. وّخ طؼَػض حٌيٍحٓش لأُ٘ حٌظطز١مخص

Metaverse  ًِؼGaming ٚRoblox  َاػخفش حٌٝ حٌظطز١مخص حٌّظؼٍمش رّـخي حلأفلا

 ٚحٌف١ي٠ٛ٘خص.
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( 2022دساعخ )عؾش ػجذ إٌّؼُ ِؾّىد اٌخىًٌ, -14
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ػّيص ٌٖ٘  حٌيٍحٓــش ٌَطــي ٚطل١ٍــً ِؼخٌـــش حٌظلــف حٌؼَر١ــش ٚحلأؿٕز١ــش ٌظم١ٕـش 

, ٚلي حٓظويِض حٌّٕٙـؾ حٌّٔلٟ ٚشـزىخص حٌـ١ـً حٌوخِـْ (Metaverseح١ٌّظخف١ــَّ )

حٌؼَر١ــش ٚحلأؿٕز١ــش  رؤٓـٍٛد طل١ٍـً حٌّؼّـْٛ ٚلي حػظّيص ػٍـٝ ػ١ٕـش ِـٓ حٌظلـف

ح١ٌــَٛ حٌٔــخرغ حٌّظ٠َــش ,طل١فــش حٌز١ــخْ حلإِخٍحط١ــش, , حٌظخ٠ّــِ حٌز٠َطخ١ٔــش  طشًّٚ

ٚطل١فــش حٌٛحشــٕطٓ رٛٓــض حلأ٠َِى١ــش, , ٚلي أويص حٌيٍحٓش ِٓ هلاي حٌٕظخثؾ  ػٍٝ 

(  فٟ طط٠ٛـَ حلإػلاَ ٚحٌظؤػ١ـَ ػٍـٝ شـىً ِٚؼّـْٛ Metaverseحٓٙخَ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ)

(فٟ ػـيس Metaverseلإػلا١ِش اػخفش حٌٝ أ١ّ٘ـش ططز١ـك طم١ٕش ح١ٌّظخف١ـَّ )حٌَٓـخثً ح

ِــخلاص ِٕٙخ حلإػلاَ ,حٌظٔـ٠ٛك ٚ حٌظؼ١ٍـُ  . وّخ أظَٙص حٌيٍحٓش ىٍٚ طم١ٕش ح١ٌّظخف١ـَّ 

(Metaverse َفٟ طط٠ٛـَ ٔظـُ حٌظٛحطـً ر١ـٓ حلأفـَحى رٔـَػش ٚؿـٛىس فخثمـش, ٚطط٠ٛـ )

اػخفش حٌٝ أٔٙخ ػَؿض ػٍٝ رؼغ حٌّٔـخٚة حٌّظٛلؼـش ِـٓ حٓـظويحَ  حلأٌؼـخد حلإٌىظ١َٔٚـش

 ( ٚو١ف١ش ِٛحؿٙخطٙـخ.  Metaverseح١ٌّظخف١ـَّ )

(2022, ػجذ اٌشؽّٓدساعخ )اعشاء طبثش  -15
18 

 

حٌؼَر١ش ٔلٛ  رخٌظلفٌٍظطٍغ ٌّؼَفش حطـخ٘خص حٌظلف١١ٓ حٌؼخ١ٍِٓ ٓؼض ٌٖ٘ حٌيٍحٓش  

حٌؼَر١ش. ٚؽزمض  ىحهً حٌغَف حلإٌىظ١َٔٚش رخٌظلف (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ طٛظ١ف 

ِفَىس ِٓ حٌؼخ١ٍِٓ  (100حٌيٍحٓش ػٍٝ ػ١ٕش ِٓ حٌظلف١١ٓ ٚحٌم١خىحص حٌظٟ رٍغ لٛحِٙخ )

حلاػلا١ِش    حٌوخطش ٚحٌم١ِٛش رخٌيٚي حٌؼَر١ش. وّخ لخِض حٌزخكؼش ربؿَحء حٌّمخرلاص ػزَ 

ى١١ّ٠ٓ. ٚلي حػيص حٌزخكؼش أىحس أٓخ١ٓش ( ِٓ حٌوزَحء ٚحلأوخ10( ِغ ػيى )on lineحلأظَٔض )

ٌٍيٍحٓش طظّؼً فٟ حٓظز١خٔش. ٚلي طٛطٍض ٔظخثؾ حٌيٍحٓش حٌٝ ػيَ طٛفَ حلإِىخ١ٔخص ٚحٌظـ١ِٙحص 

حٌؼَر١ش رخٌظٍٛس  ىحهً حٌغَف حلإٌىظ١َٔٚش رخٌظلف (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ٌظطز١ك 

حلاػلا١ِش    حٌوخطش  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ حٌَّؿٛس.  ٚأظَٙص حٌٕظخثؾ حْ ططز١ك 

ٌٗ ٔٛحكٟ ح٠ـخر١ش ٍٚٓز١ش ٌٚىٓ حٌٕٛحكٟ ا٠ـخر١ش أوؼَ ِٓ حٌٕٛحكٟ  ٚحٌم١ِٛش رخٌيٚي حٌؼَر١ش

 رخٌظلف (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ططز١ك حٌٍٔز١ش. أشخٍص حٌيٍحٓش حٌٝ ٚؿٛى طلي٠خص فٟ 

 حٌوخطش ٚحٌم١ِٛش رخٌيٚي حٌؼَر١ش.

(Amos Taylor et al.2015,دساعخ ) -16
19 

 

ػخَ  حٌؼخٌّٟ كظٝ ٚحلاػلاَحٌظلخفش  لآظشَحف ِٔظمزًٌٖ٘ حٌيٍحٓش ٌٍظطٍغ  ػّيص      

ػٍٝ أُ٘ حٌظطٍٛحص حٌوخطش رخٌظلخفش حٌَل١ّش فٟ ظً حٌظميَ حٌظىٌٕٛٛؿٟ  ٚحٌٛلٛف 2333

رخٌؼ١ٕش. وّخ حػظّيص ٚلي حػظّيص حٌيٍحٓش ػٍٝ حٓظويحَ ِٕٙؾ حٌّٔق  حٌلي٠ؼش. ٚحٌظم١ٕخص

حٌّظؼّمش ِغ  حٌم١خَ ربؿَحء حٌؼي٠ي ِٓ حٌّمخرلاصٚس ػٓ حٓظز١خْ حٌيٍحٓش ػٍٝ ٌٍيٍحٓش ػزخٍ

 أويصٚلي  ػيى ِٓ حٌوزَحء حلإػلا١١ِٓ ٚحٌظلف١١ٓ ًٚٚٞ حٌَإٜ ػٍٝ ِٔظٜٛ حٌؼخٌُ.

ٚٓخثً حلاػلاَ ٓظَّ رظطٍٛحص ٚطغ١َحص ؿ٠ٌٍش ٔلٛ حٌظوظظ١ش ٚحػَحء ػٓ ػٍٝ حٌيٍحٓش 

حٌز١خٔخص حٌفَى٠ش ٚحٌّئ١ٔٓش حٌؼوّش ٚحٌؼًّ ػٍٝ حٔظخؽ ِلظ٠ٛخص غ٠ِِس ًحص حٌظفخػ١ٍش 

حٌَّٔش ِغ حٌـٍّٙٛ ِٓ هلاي حلأظَٔض. اػخفش حٌٝ حٌٔؼٟ حٌيإٚد ٌٍّئٓٔخص حٌظلف١ش 

حٌويِخص حٌظلف١ش ٛق ٔلٛ حٌلظٛي ػٍٝ حٌغ١َ ِٔز ٚحٌظٛٓغّش ثظٔلٛ حلا ٚحلإػلا١ِش
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حٌظٟ طّي  ٚح٠ٌَٔؼشحٌٌٍّ٘ش رفؼً حٌظطٍٛحص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌلي٠ؼش ًٌٚه حٌَل١ّش  ٚحلإػلا١ِش

     حٌـي٠يس.حهظَحع حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش  ش حٌّزخشَس فّٟ٘حٌّـظّؼخص رخٌّٔخ

 :اٌزؼمُت ػًٍ اٌذساعبد اٌغبثمخ 

 طظؼٍكحٌظٟ  ٚحلأؿٕز١شحٌؼَر١ش حٌٔخرمش ٚحلاىر١خص ٍيٍحٓخص ٌٗ حٓظؼَحػهلاي ِخ طُ ِٓ 

أٚؿٗ طّؼً ٠ّىٓ طلي٠ي حٌؼي٠ي ِٓ حٌٕمخؽ ًحص حلأ١ّ٘ش ٚحٌظٟ  (Metaverse)١ٌّظخف١َّ رخ

 ّ٘ض فٟ ِٔخػيس حٌزخكؼشٌٔخرمش حٌظٟ ٓخححهظلاف ر١ٓ حٌيٍحٓـــش حٌلخ١ٌش ٚحٌيٍحٓخص  حطفخق أٚ

 ِٕٚٙخ:حٌـ١يس  ٚحلأفىخٍحٌٝ رؼغ حٌؼٕخطَ  ٌٍظٛطً

 ططز١ك طم١ٕش ِظفمش ػٍٝ أ١ّ٘ش حٓظويحَ ش ـــحٌٔخرم ٚحٌيٍحٓخصحٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش  ؿخءص

 ٚحلإهَحؽ ٚحلإٔظخؽحٌّٕٟٙ  ٚطل١ٔٓ حٌؼًّطط٠َٛ حلأىحء  فٟ (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

 ٚحلاػلا١ِش.رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش غ١َ٘خ ِٓ حلأٔشطش حلإٌىظَٟٚٔ ٚٚحٌٕشَ 

  ٍرؾ طم١ٕشحٌٔخرمـــش ػٍٝ ػٍَٚس  حٌيٍحٓخصِؼظُ ِغ حطفمض حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش 

ٚحٌظٟ طظٛحثُ ِؼٙخ ف١ٕخً رظىٌٕٛٛؿ١خ حٌـ١ً حٌوخِْ ٌٍشزىخص  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

ٚطم١ًٕخ ٚرخٌظخٌٟ طُٔٙ فٟ ػًّ ؽفَس غ١َ ِٔزٛلش فٟ حٌّـخلاص حٌّظٕٛػش ًٌٚه ِٓ 

 حٌّئشَحص ٚحلآظشَحلخص حٌّٔظمز١ٍش.

 حٌّٕٙؾ حٌٛطفٟ رؼغ حٌيٍحٓخص حٌٔخرمـــش ِٓ ك١غ حٓظويحَ  حطفمض حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ِغ

ٚحٓظويحَ   أىحس حٌظل١ًٍ  خٓظويحَ حٌّٔق رخٌؼ١ٕش ػٍٝ ػ١ٕش حٌيٍحٓش.حٌم١خَ رٌٍيٍحٓش ٚ

حٌٌٞ طُ حٓظويحِٗ فٟ طل١ًٍ حٌز١خٔخص حٌظٟ طُ ؿّؼٙخ  (SPSS) حلإكظخثٟ. ٟٚ٘ رَٔخِؾ

 حٓش. ِٓ حٌّزلٛػ١ٓ ِٚؼخٌـظٙخ ٌٍلظٛي حٌٝ ٔظخثؾ حٌيٍ

  ٟػ١ٕش حٌيٍحٓش.طلي٠ي ٚحهظ١خٍ ر١ّٕخ حهظٍفض حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ػٓ حٌيٍحٓخص حٌٔخرمش ف 

 فٟ حٌيٍحٓخص حٌٔخرمش.  ِغ ٔظ١َحطٙخ حهظٍفض حٌّظغ١َحص حٌظٟ حػظّيص ػ١ٍٙخ حٌيٍحٓش 

  طؼي أىحس حٌيٍحٓش حٌظٟ طّؼً حٓظز١خٔٗ طُ طظ١ّّٙخ رٛحٓطش حٌزخكؼش ِٓ ِظخَ٘ حهظلاف

 حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ػٓ حٌيٍحٓخص حٌٔخرمش. 

 ٌ ظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ط١ِّص حٌيٍحٓخص حلأؿٕز١ش حٌظٟ طؼَػض(Metaverse)خٌؼَحء ر

١ٌْ ػٍٝ حٌّٔظٜٛ حٌٕظَٞ فمؾ رً ػٍٝ حٌّٔظٜٛ  كي ِخٚحْ وخٔض ل١ٍٍش حٌٝ ٚحٌظٕٛع 

ظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ وخٔض حٌيٍحٓخص حٌؼَر١ش حٌظٟ طؼَػض ٌ ر١ّٕخأ٠ؼخً. حٌظطز١مٟ 

(Metaverse) ٚ ٔخىٍس.فم١َس  

 :الاعزفبدح ِٓ اٌذساعبد اٌغبثمخِذي 

 إٌبؽُخ إٌظشَخ  -1

ً أفخىص       فٟ حٓظىشخف ٚطلي٠ي حٌزخكؼش حْ حٌيٍحٓخص ٚحلاىر١خص حٌظٟ طُ حٓظؼَحػٙخ ٓخرمخ

ٚو١ف١ش  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ  طم١ٕش ٍوِص ػٍٝ ٚحٌظٟحٌلخ١ٌش حلأؽَ حٌّؼَف١ش ٌٍيٍحٓش 

حٌّفخ١ُ٘ ٚحلأٓخ١ٓخص اػخفش حٌٝ حٌظؼَف ػٍٝ  .فٟ حٌّـخي حلإػلاِٟحلآظفخىس ِٕٙخ ٚهخطش 
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 ٚحطٔخعحٌّؼَفش ٚطؤط١ً ط١َٓن حٌظٟ طؼًّ ػٍٝ  (Metaverse)حٌَّطزطش رخ١ٌّظخف١َّ 

 حٌزلؼٟ فٟ ٌ٘ح حلاطـخٖ. ٚرٍٍٛس حٌظظٍٛحلأفك 

 :إٌبؽُخ إٌّهغُخ -2

ً  ٓخّ٘ضأِخ ِٓ حٌٕخك١ش حٌّٕٙـ١ش فمي  فٟ حلاىر١خص ٚحٌيٍحٓخص حٌظٟ طُ حٓظؼَحػٙخ ٓخرمخ

حٌلخ١ٌش ٚوٌٌه طلي٠ي  حٌّلاثُ ٌٍيٍحٓش ٚحلأوخى٠ّٟحٌّٕٙـٟ  طلي٠ي حلإؽخٍ طٛؿ١ٗ حٌزخكؼش ٔلٛ

 ٌٙخ. حٌّٕخٓذحٌّٕٙؾ 

 ٌٍذساعخ  إٌظشٌالإؽبس 

 (Diffusion of Innovations theoryٔظشَخ أزشبساٌّغزؾذصبد )

رط٠َمش طى١ُّف  طٙظُ( Diffusion of Innovations Theoryٌٖ٘ حٌٕظ٠َش ) اْ

ٕشَ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ ٚحلأفىخٍ حٌّٔظليػش ر١ٓ ٌٍم١خَ ررط٠َمش ؿ١يس  ٚطط٠ٛؼٙخحٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌلي٠ؼش 

(Everett Rogers) ٘ٛحٌٕظ٠َش  ٚطخكذ ٌٖ٘  حٌّـظّغ.أفَحى 
 20

ف ٔشَ ٠ؼَلخَ رظ حٌٌٞ 

حٌّٔظليػخص رؤٔٙخ ػ١ٍّش ٠ظُ ِٓ هلاٌٙخ حٔظشخٍ فىَس أٚ ِفَٙٛ أٚ ٍٓٛن ِٔظليع ر١ٓ أفَحى 

حلأفىخٍ أٚ حٌّفخ١ُ٘ ِؼيي حٔظشخٍ  ٠ٚىِْٛؼ١ٓ فٟ فظَس ١ُِٕش ِليىس  حؿظّخػٟٔظخَ 

  حٌٕمخؽ حلاط١ش: فٟطظّؼً ػيس رٕخءحً ػٍٝ ػٛحًِ ًٌٚه  ِظفخٚص شحٌّٔظليػ

 (Compatibilityٚحٌظٛحفك )حٌظؼم١ي حٌٌٔٙٛش ٚىٍؿش  -1

 (Advantage Relativeحٌِّح٠خ حٌٕٔز١ش ٌٍشٟء حٌّٔظليع ) -2

 ( Comprehensive)حٌفُٙ  حٌميٍس ػٍٝ -3

 (Observability) حٌٕظخثؾلخر١ٍش حٌّلاكظش ٚٚػٛف  -4

 ( Trialabilityلخر١ٍش حٌظيحٚي أٚ حٌظـ٠َذ ) -5

 ّ٘خ:أٓخ١ٓٓ  شم١١ٓػٍٝ حٔظشخٍحٌّٔظليػخص ِيهً ٔظ٠َش  ٠ؼظّي

حٌشٟء ٕمً حٌّوظظش رؼ١ٍّش خ٠ٌؼٕٝ ر ٚحٌٌٞ (Diffusion) هى الأزشبس الأوياٌشك 

ك١غ  حلاؿظّخػّٟليى ر١ٓ أػؼخء حٌٕظخَ حٌٛلض حٌفٟ ًٌٚه حلاطظخي  هلاي لٕٛحصحٌّٔظليع 

       حٌّٔظليع.طزيأ ػ١ٍّش طزٕٝ ٔمً حٌفىَس أٚ 

خٌفىَس أٚ حٌّٔظليع حٌـي٠ي رٚ حٌٌٜ ٠ؼٕٝ  ( Innovationاٌّغزؾذس )هى  اٌضبٍٔ:اٌشك  

ػيس ِليىحص ًحص  اػخفش حٌٝ ًٌه ٠ٛؿي. حلاؿظّخػٟ حٌٌٜ ٠ٔٛى حٔظشخٍٖ ر١ٓ أػؼخء حٌٕظخَ

 طؤػ١َ فٟ ػ١ٍّش حٔظشخٍ ٚٔمً حٌّٔظليػخص ِؼً:

  فىٍّخ ُحى ِؼيي طلؼَ حٌّـظّؼخص ّٓق ؽز١ؼش حٌّـظّغ حٌٌٞ ٠ظزٕٝ ٔشَ حٌّٔظليع

 ًٌه رظٛف١َ ر١جش هظزش لأظشخٍ حٌّٔظليع رط٠َمش ؿ١يس ٠َٓٚؼش.

  حٌّٔظٜٛ حٌظؼ١ٍّٟ ٚحٌؼمخفٟ ٌٍّـظّغ حٌٌٞ ٠ظزٕٝ ٔشَ فىَس حٌّٔظليع فىٍّخ حٍطفؼض

ىٍؿش حٌظؼ١ٍُ ٌيٜ حٌّـظّغ ٚحٍطمٝ ِٔظٜٛ ػمخفظٗ وٍّخ وخْ ًٌه أىػٝ لأظشخٍ 

 ل١ق.حٌّٔظليع ٚحٌؼىْ ط
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  حٌؼخىحص ٚحٌظمخ١ٌي حٌٔخثيس فٟ حٌّـظّغ حٌّٕٛؽ رٕمً ٚٔشَ حٌّٔظليػخص فىٍّخ وخْ حٌّـظّغ

ً ٌٍظؼَف ػٍٝ حٌّٔظليػخص ٚحٌّٔظـيحص وخْ أىػٝ ٚأوؼَ لزٛلاً  ً ٚططٍؼخ أوؼَ حٔفظخكخ

 ٚحٓظمزخلاً ٌٕشَ حٌّٔظليع. 

  حٌّٔظليع فؼُ ٚؿٛى ػلالش ػى١ٔش ر١ٓ حٔظشخٍ  ٌشٟءٌٕشَ ححٌظىٍفش حٌّخى٠ش ٠ُخىس

لً وٍّخ فىٍّخ ُحىص طىٍفش حٌّٔظليع حٌّطٍٛرش ٌظلم١ك ًٌه حٌّٔظليع ٚحٌظىٍفش حٌّخى٠ش 

 ٚحٌؼىْ طل١ق. ِؼيي حٔظشخٍٖ

 Diffusion ofِذي اعزفبدح اٌذساعخ اٌؾبٌُخ ِٓ ٔظشَخ أزشبساٌّغزؾذصبد )

Innovations theory) 

 Diffusion of Innovationsحٓظفخىص حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش ِٓ ٔظ٠َش حٔظشخٍحٌّٔظليػخص )   

theory ٍٝظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ حٌّفخ١ُ٘ حٌَّطزطش ر( فٟ حٌظؼَف ػ(Metaverse)  ٚػلالظٙخ

حٌظطز١م١ش ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ّـخلاص ػٓ اىٍحن حٌّؼَفش رخٌ. فؼلاً رخلإػلاَ حٌَلّٟ

(Metaverse) .س حٌظٟ رخطض ـي٠يطؼي ٚحكيس ِٓ حٌّٔظليػخص حٌك١غ أٔٙخ  فٟ حٌل١خس حٌؼ١ٍّش

ليٍس حٌٔؼٟ ٔلٛ ػًّ ِٓ ػُ حٌظميَ ٚحٌَلٝ ٚظلم١ك ٌحٌظٟ طٔؼٝ حٌّي١ٔش فٟ حٌّـظّؼخص  طٕشَ

 حٌّٔظيحِش.  ٔٙؼش ٚط١ّٕش

 رغبؤلاد اٌذساعخ:  

١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ؟ ِٚخ ٘ٛ كـُ طؼَع حلإػلا (Metaverse)ِخ ٟ٘ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  -1

 ٌٙخ ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش؟

 (Metaverse)ِخ ٟ٘ ىٚحفغ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ِٓ حٌظؼَع ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  -2

  ؟حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش حلاػلا١ِشحلإٌىظ١َٔٚش ػزَ حٌّٛحلغ 

ً٘ ٠ٛؿي حهظلاف ر١ٓ حٓظـخرخص ِفَىحص ػ١ٕش حٌيٍحٓش حٌّّؼٍش فٟ حلإػلا١١ِٓ  -3

ً ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  حلإٌىظ١َٔٚش حٌّظٛفَس ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)حٌّظ١٠َٓ ؽزمخ

 ٚحلأؿٕز١ش ٠ؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌٛطفٟ )حٌٕٛع(.  حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش

ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse) ٔلٛ ح١ٌّظخف١َِّخ ٟ٘ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ  -4

 ٚحلأؿٕز١ش؟ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش

 فــــشوع اٌذساعخ: 

 طؼَع حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ر١ٓ ١ش طٛؿي ػلالش حٍطزخؽ

(Metaverse)  ٓحطـخ٘خص ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ٚر١

   .ٔلٛ٘خحلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ 

  ِٓ حلإػلا١١ِٓ طٛؿي فَٚق ًحص ىلاٌش اكظخث١ـش ر١ٓ حٓظـخرخص ِفَىحص ػ١ٕش حٌيٍحٓش

ػزَ  (Metaverse)طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ( ٔلٛ  α ≥ 0.05ػٕي ِٔظٜٛ ىلاٌش ) حٌّظ١٠َٓ

 )حٌٕٛع( .  حٌٛطفٟطؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش حلاػلا١ِش  حلإٌىظ١َٔٚش  حٌّٛحلغ 
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  ِٓ حلإػلا١١ِٓ طٛؿي فَٚق ًحص ىلاٌش اكظخث١ش ر١ٓ حٓظـخرخص ِفَىحص ػ١ٕـش حٌيٍحٓش

ػزَ  (Metaverse)طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  ( ٔلαٛ ≥ 0.05ػٕي ِٔظٜٛ ىلاٌش )حٌّظ١٠َٓ 

حٌّئٓٔش ) حٌٛطف٠ٟؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش  حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌّٛحلغ 

 حلإػلا١ِش(.

  ىلاٌش اكظخث١ش ر١ٓ حٓظـخرخص ِفَىحص ػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ حلإػلا١١ِٓ طٛؿي فَٚق ًحص لا

ػزَ  (Metaverse)( ٔلٛ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ α ≥ 0.05حٌّظ١٠َٓ ػٕي ِٔظٜٛ ىلاٌش )

ٔلٛ٘ــخ طؼِٜ ٌٍّظغ١َ ٚحطـخ٘خطُٙ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش 

 .حٌٕٛع() حٌٛطفٟ

 خث١ش ر١ٓ حٓظـخرخص ِفَىحص ػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ حلإػلا١١ِٓ لا طٛؿي فَٚق ًحص ىلاٌش اكظ

ػزَ  (Metaverse)( ٔلٛ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ α ≥ 0.05حٌّظ١٠َٓ ػٕي ِٔظٜٛ ىلاٌش )

حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ٚحطـخ٘خطُٙ ٔلٛ٘ــخ طؼِٜ ٌٍّظغ١َ 

 حلإػلا١ِش(. )حٌّئٓٔشحٌٛطفٟ 

 اعخ الإعشاءاد إٌّهغُخ ٌٍذس

 (:(Study Type ٔىع اٌذساعخ     

ك١غ أٔٙخ  (Discovery Studiesحٌٝ حٌيٍحٓخص حلآظىشخف١ش )حٌلخ١ٌش حٌيٍحٓش طٕظّٟ     

   حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ  طم١ٕش طظؼّٓ

ٚطمَٛ رظٛف١َ ليٍ وز١َ ِٓ حٌّؼَفش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش حٌظٟ ٠ظؼَع ٌٙخ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ 

 Descriptiveحٌٛطف١ش ) ٌٍيحٍٓخصحٌَّطزؾ رٌحص حٌّٛػٛع. فؼلاً ػٓ أٔٙخ طٕظّٟ 

Studies ًٌٚه ٔظَحً ٌىٛٔٙخ طٔؼٝ ٌٍزلغ ٚحٌظٕم١ذ ػٓ حٌؼٛحًِ حلأٓخ١ٓش ٚحٌّئػَس )

١ٓ ٌؼ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ ِـظّغ حلاػلا١ِ ٚح٢ٍحءحٌَّطزطش رخٌّٛػٛع ٚحٓظوَحؽ حٌظظٍٛحص 

حلإػلا١ِش حلإٌىظ١َٔٚش حٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ طم١ٕش  حٌّظ١٠َٓ ػٓ

  حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ٚوٌٌه حٌظؼَف ػٍٝ حطـخ٘خطُٙ ٔلٛ٘خ.

 ( (Study Syllabusِٕهظ اٌذساعخ 

حٓظويِض  فمي( Descriptive Studiesٌٍيٍحٓخص حٌٛطف١ش ) طٕظّٟحٌيٍحٓش حْ ٌٖ٘ 

 Sampleحٌٌٞ ٠ؼظّي ػٍٝ حٌّٔق رخٌؼ١ٕش ) (Survey Syllabus) حٌٛطفٟحٌزخكؼش حٌّٕٙؾ 

Survey Methodology )ُٚطف حٌظخَ٘س حٌَّطزطش رّٛػٛع حٌيٍحٓش ٌلإؿخرش  ك١غ ٠ظ

حٌظؼَف ػٍٝ ِشىٍش حٌيٍحٓش ًٌٚه ِٓ هلاي  فٟحٌظٟ أػ١َص حٌّطَٚكش ػٓ حٌظٔخإلاص 

فٟ طوظظخص حٌّظ١٠َٓ فٟ حلاػلا١١ِٓ  شحٌيٍحٓش حٌّظّؼٍش ػ١ٕحٓظـخرخص حٌّزلٛػ١ٓ ِٓ 

ِظٕٛػش )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( ٚحٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظ٠َش. ٌٚ٘ح 

ٔلٛ ٌٍظؼَف ػٍٝ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ حٌيٍحٓش ٠ٚٙيف  ٠ٕخٓذ ِٛػٛعحٌّٕٙؾ 

حٌؼَر١ش  حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse) طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ

حٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ  طؼَػُٙ لإػلأخصِيٜ  ٚوٌٌهٚحلأؿٕز١ش 

 ٚحلأؿٕز١ش. حلاػلا١ِش حٌؼَر١شحلإٌىظ١َٔٚش 
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 ( (Study Community and Sampleِغزّغ وػُٕـــخ اٌذساعخ

ػٍٝ ػ١ٕش ( (Questionnaireحٓظز١خْ طُ ططز١ك أىحس حٌيٍحٓش ٟٚ٘ ػزخٍس ػٓ حٓظّخٍس   

فٟ طوظظخص ِظٕٛػش )حٌظلخفش حٌّظ١٠َٓ  ِـظّغ حلاػلا١١ِٓ ِٓحٌيٍحٓش حٌظٟ طّؼٍض 

ٚلي رٍغ لٛحَ ػ١ٕش حٌيٍحٓش  حٌّظ٠َش.حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش ٚ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( 

( ِفَىس ِٓ ِـظّغ حٌيٍحٓش. ٚلي حهظ١َص ػ١ٕش حٌيٍحٓش رؼٕخ٠ش رخٌط٠َمش حٌؼّي٠ش ِٓ 58)

ح١ٌَٛ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ حٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش )ِئٓٔش حلاَ٘حَ ٚأهزخٍ 

 ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(. ٚحلإًحػش

 (Study Tools)أدواد اٌذساعـــخ 

حٌظٟ ٚ (Questionnaire)س حلآظزخٔش حٌلخ١ٌش ػٍٝ حٓظّخٍظٙخ حػظّيص حٌزخكؼش فٟ ىٍحٌٓمي 

ِل٠ٍٛٓ  (Questionnaire)حٓظّخٍس حلآظزخٔش طٍه  حٌيٍحٓش. ك١غ طؼّٕضطّؼً أىحس 

طؼَع حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ أٓخ١ٓٓ. حٌّلٍٛ حلأٚي حٌٌٞ ٠ّؼً ِم١خّ 

(Metaverse)  رخٌّئٓٔخص  ٚحلأؿٕز١شحٌؼَر١ش  حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ

ر١ّٕخ طؼّٓ حٌّلٍٛ حٌؼخٟٔ ٚحٌٌٞ ٠ّؼً   ( فمَس.14حلإػلا١ِش حٌّظ٠َش ٚحٌٌٞ حشظًّ ػٍٝ )

ػزَ  حٌَل١ّش (Metaverse)حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ِم١خّ 

٠َش ٚحٌٌٞ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظحٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش     حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌّٛحلغ 

 ( فمَس. 12طؼّٓ )

وّخ لخِض حٌزخكؼش رظطز١ك ِم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٟٓ ِٚؼخًِ حٌفخ وَٚٔزـخم ٌم١خّ ىٍؿش   

ػزخص ٚطيق فمَحص حٌّلخٍٚ ِٓ هلاي حٓظويحَ رَٔخِؾ حٌلَِ حلإكظخث١ش ٌٍيٍحٓخص 

( ك١غ طُ ػًّ حٌظل١ًٍ حٌٛطفٟ ٌٍز١خٔخص حلاكظخث١ش حٌّـّؼش رخٓظّخٍس SPSSحلاؿظّخػ١ش )

أٓخطٌس ٚهزَحء ِلى١ّٓ ِظوظظ١ٓ. ٚرؼي حلأظٙخء  ػزطٙخ ٚطلى١ّٙخ ِٓحٌظٟ طُ  حلآظزخْ

ِٓ ؿّغ حلآظّخٍحص حٌؼخثيس ِٓ حٌّٔظـٛر١ٓ )ػ١ٕش حٌيٍحٓش( طُ حٓظزؼخى حلآظّخٍحص حٌغ١َ 

ِٔظٛفخس. شَػض حٌزخكؼش رخٌم١خَ ٚحٌظل١ًٍ حٌٛطفٟ ٌٍز١خٔخص حلاكظخث١ش حٌظٟ طُ ؿّؼٙخ فٟ 

 (. ١SPSSش ٌٍيٍحٓخص حلاؿظّخػ١ش )حٓظّخٍس حٓظز١خٔٗ رخٓظويحَ رَٔخِؾ حٌلَِ حلإكظخث

 اٌذساعخ واعشاءاد اٌظذق واٌضجبدإػداد أدواد 

( ِفَىس ِٓ 6) ػيى٘خ حٌؼّي٠ش حٌظٟ رٍغ حٓظَشخى٠ش رخٌط٠َمشفٟ حٌزيح٠ش طُ ٓلذ ػ١ٕش 

طوظظخص ِوظٍفش )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حٌّظ١٠َٓ فٟ حلإػلا١١ِٓ 

حٌظٟ ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(. لاهظزخٍ أىحس حٌيٍحٓــــش  ح١ٌَٛ ٚحلإًحػشحلإػلا١ِش )ِئٓٔش حلاَ٘حَ ٚأهزخٍ 

طُ رؼي ًٌه ػُ طُ طظ١ّّٙخ ِٓ لزً حٌزخكؼش  (Questionnaire)حلآظزخٔش  فٟ حٓظّخٍسطّؼٍض 

 لزً ططز١مٙخحٌّظوظظ١ٓ.  ٚحٌوزَحءيى ِٓ حٌّلى١ّٓ طٕم١لٙخ ٚػزطٙخ ٚػَػٙخ ػٍٝ ػ

  حلآظَشخى٠ش.حٌؼ١ٕش  ػٍٝ

 (Questionnaire)٠َٛ ِٓ حٌظطز١ـك حلاٚي طُ حػخىس ططز١ك حلآظزخٔش  هّٔش ػشَٚرؼي 

ِٓ حٌّظ١٠َٓ ( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِــــٓ 58َِس أهَٜ ػٍٝ ػ١ٕش حٌيٍحٓش حلآخ١ٓش )

,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِـش )ِئٓٔش طوظظخص ِوظٍفـش )حٌظلخفش 

ً ػٓ حٌؼ١ٕش  ٌٖ٘ حٌؼ١ٕش ِوظٍفشحلاَ٘حَ ٚأهزخٍ ح١ٌَٛ ٚحلإًحػـش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(. ٚ طّخِخ
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رٕٔزش ٚحٌؼخٟٔ( حلاٚي )حٌظطز١م١ٓ  لاحٌٕظخثؾ ِظٛحفمش ِٚظٔمش ر١ٓ و ٚوخٔض حلآظَشخى٠ش.

لأىحس ؿّغ حٌز١خٔخص ٚحٌظؤوي ِٓ طلاك١ش حٌم١خَ رظلم١ك ػزخص حٌّم١خّ  ًٌٚه ٠ؼٕٝ%( 88)

لاطٔخق ٚحٌظٛحفك فٟ أىحء أفَحى حٌؼ١ٕش ِٓ فمَس لأهَٜ ىحهً حلآظزخٔش, فخٌّمظٛى رخططز١مٙخ. 

ٚػٕيِخ طىْٛ حلأىحس ِظـخٔٔش فبْ حٌفمَس طم١ْ ٔفْ حٌؼٛحًِ حٌظٟ طم١ٔٙخ حلأىحس )غخىس 

(2012ػ١ي,
 21

 . 

ِٓ حٌّٔظـ١ز١ٓ ح٠ٌٌٓ وخٔٛح لي حشظَوٛح فٟ حٌظـَرش ( حٓظّخٍس 2فٟ ك١ٓ طُ حٓظزؼخى )      

 ( ِفَىس ِوظٍفش ػٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش.6حلآظَشخى٠ش حٌظٟ حشظٍّض ػٍٝ )

 اٌّؼبٌغخ الاؽظبئُـــخ

حٌظل١ًٍ أىحس خٓظويحَ ِٓ حٓظـخرخص ػ١ٕش حٌيٍحٓش ر ؿّؼضطل١ًٍ حٌز١خٔخص ٚحٌٕظخثؾ حٌظٟ طُ 

ٓظز١خْ حص حلاطـ١ّغ حٓظّخٍك١غ طُ  . (SPSSرَٔخِؾ حٌلَِ حلاكظخث١ش )ٟٚ٘ ػزخٍس ػٓ 

 )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(حٌّظ١٠َٓ رخٌظوظظخص ( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِـٓ 62ِٓ )

فٟ  ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(.  ح١ٌَٛ ٚحلإًحػــــــشرخٌّئٓٔــــخص حلإػلا١ِـش )ِئٓٔش حلاَ٘حَ ٚأهزخٍ 

 حلآظز١خْ رط٠َمش( ِفَىس فمؾ. ح٠ٌٌٓ لخِٛح رخٓظىّخي حٓظّخٍس 58رٍغ ػيى حٌّٔظـ١ز١ٓ ) ك١ٓ

( حٓظّخٍحص غ١َ ِىظٍّش. 4حٌظٟ رٍغ ػيىُ٘ ) طُ حٓظزؼخى حلآظّخٍحص حٌغ١َ ِٔظٛفخس١ٍّٓش ٚلي 

ٚطُ حٓظويحَ ؿيحٚي حٌظىَحٍحص ٚحٌٕٔذ , اػخفش حٌٝ ًٌه طُ ططز١ك ِم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٟٓ 

 .حلآظز١خْٝ وً فمَس ِٓ فمَحص ٚحٌَفغ( ػٍ ٌز١خْ ىٍؿش )حٌّٛحفمش

خْ ِٚيٜ ١وّخ طُ ططز١ك ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم حٌٌٞ ٠م١ْ ِؼخًِ حٌؼزخص ٌفمَحص حلآظز

( ٌم١خّ 3.9231حٌظمخٍد ٚحٌظـخْٔ ر١ٓ رؼؼٙخ حٌزؼغ. ٚوخٔض ل١ّش ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم )

 (ىٍؿش ػزخص ٚطيق فمَحص حٌّلٍٛ حلاٚي. فٟ ك١ٓ رٍغض ل١ّش ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم

. ٚحٌم١ُ حٌٔخرمش حلآظز١خٌْم١خّ ىٍؿش ػزخص ٚطيق فمَحص حٌّلٍٛ حٌؼخٟٔ ِٓ )3.9137

فٟ ك١ٓ رٍغض ل١ّش حلآظز١خْ ٌّؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم طٛػق حٌظمخٍد ٚحٌظـخْٔ ر١ٓ فمَحص 

( ٌم١خّ ىٍؿش ػزخص ٚطيق فمَحص حلآظزخٔش وٛكيس ٚحكيس 3.9184ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم )

 . حلآظز١خْخْٔ ٚحٌظمخٍد ر١ٓ فمَحص ٌٖٚ٘ حٌم١ّش طئوي حٌظـ

 ِزغُشاد اٌذساعخ

٘ٛ حٌّظغ١َ حٌٌٞ ٠ئػَ فٟ حٌّظغ١َحص :   Independent variable)) اٌّزغُش اٌّغزمً
 حٌَل١ّش  . (Metaverse)حلأهَٜ ٚ ٠ّؼً فٟ حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

حٌّظغ١َ حٌـٌٞ ٠ظـؤػَ رخٌّظغ١َحص حلأهـَٜ  : هى)Variable Dependentاٌّزغُش اٌزبثغ )

 حٌّظ١٠َٓ.حٌيٍحٓش حٌلخ١ٌش حطـخ٘خص حلاػلا١١ِٓ  ٠ّٚؼً فٟٚلا ٠ئػَ ف١ٙخ 

 ِؾذداد اٌذساعخ:

 حٌيٍحٓش ػٍٝ ِل٠ٍٛٓ أٓخ١ٓٓ: ٌٍذساعخ: اػزّذدأولاً: اٌؾذ اٌّىػىػٍ 

حلاػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ فٟ طوظظخص ِظٕٛػش )حٌظلخفش طؼَع : ِم١خّ اٌّؾىس الاوي

ح١ٌّظخف١َّ  طم١ٕش,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( ٚحٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظ٠َش حٌٝ 
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(Metaverse)  حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ٚحٌٌٞ    حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ 

 ( فمَس. 14حشظًّ )

ِم١خّ حطـخ٘خص حلاػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ فٟ طوظظخص ِظٕٛػش )حٌظلخفش : اٌّؾىس اٌضبٍٔ 

,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( ٚحٌؼخ١ٍِٓ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظ٠َش ٔلٛ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

(Metaverse) ٌٌٞ( فمَس.  12حشظًّ ػٍٝ ) حٌَل١ّش ٚح 

ٌّظ١٠َٓ ح( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِــــٓ 58: طّؼٍض ػ١ٕـش حٌيٍحٓش ِٓ )اٌؾذ اٌجششي

حٌّظوظظ١ٓ فٟ طوظظخص ِوظٍفش )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش 

 )ِئٓٔش حلاَ٘حَ ٚأهزخٍ ح١ٌَٛ ٚحلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(. 

)ِئٓٔش : حلظظَص حٌيٍحٓش ػٍٝ حٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظ٠َش حٌّّؼٍش فٟ اٌؾذ اٌّىبٍٔ

 . ْ(أهزخٍ ح١ٌَٛ ٚحلاَ٘حَ ٚحلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِٛ

طُ ططز١ك ٌٖ٘ حٌيٍحٓش ػٍٝ ػ١ٕش ػّي٠ش ِٓ حلإػلا١١ِــــٓ حٌّظوظظ١ٓ فٟ  اٌؾذ اٌضِبٍٔ:

أهزخٍ طوظظخص ِوظٍفــــش )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش )ِئٓٔش 

 كظٝ 2322أغٔطْريح٠ش ٚحلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(. ًٌٚه فٟ حٌفظَس ح١ٌِِٕش ِٓ  حلاَ٘حَح١ٌَٛ ٚ

 . 2322 ٔٛفّزَٔٙخ٠ش 

 الإؽبس اٌّؼشفٍ ٌٍذساعخ 

ٌِٕ ٔشؤطٙخ حٓظطخػض حلظلخَ ِـخلاص  (Metaverse)لا شه أْ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

 ف١ٗ.طيهً  وؼ١َس ٚأٓخ١ٓش فٟ ك١خطٕخ ح١ِٛ١ٌش ك١غ أٔٙخ طلُيع ػٍٛسً غ١َ ِٔزٛلش فٟ وً ِـخي

فٟ ِـخلاص ِظؼيىس طظـٍٝ خٌل١خس حٌؼ١ٍّش ر (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ طم١ٕش حٓظويحِخص حْ رً 

 ...حٌن ٚحٌٔفَٚحٌظؼ١ٍُ, حٌظلش ٚحٌّظخٔغ ٚحلاػلاَ, ٚحٌظٛحطً حلاؿظّخػٟ ِؼً حٌظلخفش 

(Steve Benford,2022)
 22

  . 

طّؼً حٌـ١ً حٌّظطٍٛ ٌلإٔظَٔض حٌٌٞ ٠لظٛٞ ػٍٝ  (Metaverse)حْ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

 (Virtual Worldsحٌؼي٠ي ِٓ ح١ٌِّحص حٌـي٠يس حٌظٟ شٍّض ١ٌْ أشخء ػٛحٌُ حفظَحػ١ش )

وّخ أٔٙخ طؼظزَ ِٔخكش ؿّخػ١ش  حلاكظ١خؽ.كٔذ  ؿي٠يس فلٔذ رً اِىخ١ٔش حٌم١خَ رظؼي٠ٍٙخ

ً ِٓ هلاي ىِؾ حٌٛحلغ حٌَلّٟ حٌّلٔٓ رخٌٛحلغ حٌّخىٞ  حفظَحػ١ش ِفظٛكش ٠ظُ طط٠َٛ٘خ ٌلظ١خ

(Joo-Eon Jeon,2021)ِٔظٕيحً اٌٝ طم١ٕش حٌزٍٛن طش١ٓ
 23

   

 ٔٛع ِٓ حٌز١جش حلافظَحػ١ش شز١ٗك١غ طٔؼٝ حٌّئٓٔخص ٚ ح١ٌٙجخص حٌّظميِش اٌٝ ا٠ـخى  

, فؼٍٝ ٓز١ً حٌّؼخي طٔؼٝ شَوش (Metaverse)ِٓ هلاي ح١ٌّظخف١َّ  رخٌٛحلغ حٌلم١مٟ

ك١غ ٠شظَن , (Metaverse) ِخ٠ىَٚٓٛفض اٌٝ طظ١ُّ ر١جخص ػًّ ػزَ ح١ٌّظخف١َّ

حٌظٟ ٠طٍك رؤشىخٌُٙ حٌلم١م١ش أٚ ح٠ٌَِِش ِغ رؼؼُٙ حٌزؼغ غَفش حفظَحػ١ش  حٌّٔظويِْٛ فٟ

حٌّٔظويَ ك١غ ٠ىْٛ ٌٗ ٔفْ ِـُٔ ِؤهًٛس ِٓ طٍٛس طؼزَ ػٓ ٝ ٚ٘  ( Avatar)ػ١ٍٙخ 

 (George A.S et al.,2021)حٌشىً ٚ حٌطٛي ٚ حٌلـُ 
24

   . 

ِؼٗ رط٠َمش شزٗ ٚحلؼ١ش فٙٛ ١ٕ٠ذ ػٓ حٌّٔظويَ فٟ رؼغ حلاػّخي حٌظؼخًِ  ٠ظُك١غ 

ٕ٘خن  .٠ؼفٟ ػٍٝ ر١جش حٌؼًّ ليٍ ِٓ حٌّظؼش, ٠ٚٛفَ حٌىؼ١َ ِٓ حٌٛلض ٚحٌـٙي حٌؼخ٠ٛٔش ِّخ
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حٌظٟ لاكض رخلأفك ٚطغٍغٍض فٟ ِـخلاص (Metaverse) حٌؼي٠ي ِٓ ططز١مخص ح١ٌّظخف١َّ 

ً ٠ؼظَف رٗ  حٌل١خس حٌؼ١ٍّش حٌّوظٍفش ِّخ ؿؼٍٙخ طٕزت ِٔظمزلاً ػٍٝ أٔٙخ ٓظظزق ٚحلؼًخ ٍِّٛٓخ

 Dionisio et)٠ٚظزق ؿِء ِٓ حٌٛحلغ  ػٕٗحٌمخطٟ ٚحٌيحٟٔ ٚلا ٠ّىٓ حلأفظخي 

al.,2013) 
25

ػٍٝ ١ِلاى ططز١مخص ؿي٠يس  حلآظشَحفخص حٌّٔظمز١ٍش طُٕحٌظٛؿٙخص ٚ حْ .   

 .  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ ِؼظّيس ػٍٝ 

 اٌذساعخ: ّظؽٍؾبد 

 (Metaverse) رؼشَف اٌُّزبفُشط إططلاؽبً 

62 ( .Inengite D 2022,) ٠ؼَف   
ٚحلغ  رؤٔٙخ أطزلض(Metaverse) ١ّظخف١َّ حٌ  

ً ٌلإِىخ١ٔخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ٚحٌو١خلاص  ػمخفٟ ٚطىٌٕٛٛؿٟ ٠ظُٔ رخٌظغ١َ ٚحٌّٕٛ ٚحٌظط٠َٛ ؽزمخ

  حٌظفى١َ.حٌؼ١ٍّش وّخ ٠ظ١ِّ رخلإريحع فٟ 

27(   .Hwang G, Chien S 2022,)  ر١ّٕخ ٠ؼَف 
  (Metaverse)١ّظخف١َّ حٌ 

ٌٍمٛحػي ٚ حٌٍٛحثق حٌظٟ طُ ّؼً حٌـ١ً حٌمخىَ ِٓ حٌظٛحطً حلاؿظّخػٟ ٚحٌٌٜ ٠وؼغ رؤٔٙخ ط

ً حٌٝ ؿٕذ (   Virtual Reality) حػظّخى٘خ ِٓ حٌّٕشج١ٓ ٌٗ ٚ ٠ؼُ حٌؼخٌُ حلافظَحػٟ ؿٕزخ

فٟ ح٠طخٍ طفخػٍٟ َِْ ِؼً حٌظؼخْٚ فٟ ِشخ٠ٍغ   (Augmented Reality)حٌؼخٌُ حٌٛحلؼٟ 

 حٌّشخوً حٌّؼميس . , حٌّشخٍوش فٟ حٔؼمخى كٍمش ٔمخش١ش , حٌم١خَ رظطز١ك حٌظؼٍُ ػٓ رؼي ٚوٌٌه كً

28( .Balcioglu Y. et al 2022,) رؼشَف وبْؽُٓ  فٍ
  ٌٍُّزبفُشط    

(Metaverse ): 

حٌّشخٍو١ٓ فؼخء حٌىظَٚٔٝ ٚحٓغ ٠ؼزَ ػٓ حٌـ١ً حٌوخِْ ِٓ شزىش حلأظَٔض. ك١ض ٠ٔظط١غ  ٟ٘    

 حٌّخىٞ.ّلخوخس حٌٛحلغ حٌلم١مٟ حٚ ح١ٌِّّس ٌحٌظٍٛ ح٠ٌَِِش  أٔفُٔٙ رخٓظويحَػٓ  حٌظؼز١َ

29( .Rospigliosi P 2022,رؼشَف )ثُّٕب وبْ 
   ( Metaverse)ٌٍُّزبفُشط    

 ح٢ٌٟ.ر١جش طىٌٕٛٛؿ١ش ٚحٓؼش حلأظشخٍ طُ حٔشخإ٘خ رٛحٓطش حٌلخٓذ  ٟ٘ ػزخٍس

 (Metaverseرؼشَف اٌُّزبفُشط إعشائُبً )

ػًّ ك١غ ٠ظُ ِظٔغ فؼخء ٍلّٟ  رؤٔٗ (Metaverse)١ّظخف١َّ طؼَف حٌزخكؼش حٌ  

٠ظُ حلأظشخٍ ف١ٗ فٙٛ ػخٌُ ٍلّٟ ٚحٓغ  خً.حلأِخوٓ ٚحلأش١خء ٍل١ّ,حلأشوخص  حٌّلخوخس ٚطّؼ١ً

طظفخػً ريٍٚ٘خ طّؼ١ً حلأش١خء ٚحلأشوخص حٌلم١م١ش رؤش١خء ٚأشوخص ًحص طّؼ١ً ٍلّٟ حٌظٟ 

ؼخٌُ حلافظَحػٟ طلض حٌلم١مٟ رخٌحٌؼخٌُ ّظِؽ ف١ٙخ ٠رز١جش ٍل١ّش ت ظٕشفِغ رؼؼٙخ حٌزؼغ 

وؼٍّش طيحٚي   Blockchain and cryptocurrencyٚحٌظٟ طٔظويَ  حٌَلّٟ.ِظٍش حٌفؼخء 

 أٓخ١ٓش ر١ٓ حٌّٔظوي١ِٓ .  

: ٘ٝ حٓظـخرش حٌفَى ٌلخفِ ِخ , ٚ فٝ حٌغخٌذ )Altitudes( رؼشَف الارغبهبد إططلاؽبً 

طىْٛ  ٌٖ٘ حلآظـخرش غ١َ ظخَ٘س " , وّخ أٔٗ ٠ؼزَ ػٓ ِٔػش حٌفَى أٚ حٓظؼيحىٖ حٌّٔزك اٌٝ 

 طم٠ُٛ ِٛػٛع ِخ . 
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كخٌش حٓظؼيحى حٌؼمٍٟ ,ٚ حٌٌٕ٘ٝ ٚ  ٝ٘(Altitudes ): ٌلارغبهبد   ALLPORTرؼشَف  

ً فٟ حٓظـخرخص حٌفَى ٔلٛ ٠ظُ طٕظ١ّٗ ػٓ ؽ٠َك حٌوزَس, ٚطزخشَ طؤػ ً أٚ ى٠ٕخ١ِى١خ ١َحً ِٛؿٙخ

  ."ؿ١ّغ حٌّٛػٛػخص أٚ حٌّٛحلف حٌَّطزطش رٙخ

٘ٝ حٓظؼيحىحص حلاػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ  حلاطـخ٘خص: طؼَف حٌزخكؼش اعشائُبً الارغبهبد رؼشَف 

ػزَ حٌّٛحلغ حلإػلا١ِش حٌؼَر١ش   (Metaverse)ٚحٓظـخرخطُٙ ٔلٛ طم١ٕش  ح١ٌّظخف١َّ 

     . ِٓ طلف١ِ ٚ طش٠ٛك   (Metaverse)ٚحلأؿٕز١ش ٌّخ طمَٛ رٗ ح١ٌّظخف١َّ 

Metaverse : of Characteristics (Lee L.H., 2021 ))(عّبد اٌُّزبفُشط 
30 

 

 ( (Synchronizationاٌزضإُِخ -1

ِٓ حٌّشخٍوش حٌظٟ طّٔق رظزخىي   (Metaverse)ك١غ ٠ظّىٓ حٌّٔظويِْٛ ١ٌٍّظخف١َّ      

فٟ حٌظٛ ٚ حٌٍلظش ر١ٓ حٌز١جش ٚ حلأفؼخلاص ح٢ٍحء ٚ حلأفىخٍ ٚحلأطزخػخص ٚ حٌّشخػَ 

 حٌٛحلؼ١ش ٚ حٌز١جش حٌَل١ّش )حلافظَحػ١ش( ىْٚ طؤه١َ فٟ حٌٛلض  .

 ( (Interactivityاٌزفبػٍُخ  -2

حٌّٕظخص حلافظَحػ١ش حٌميٍس ػٍٝ حٌظفخػً ر١ٓ حٌّٔظوي١ِٓ رؼؼُٙ حٌزؼغ ِٓ هلاي       

ٚك٠ٛ١ش. ٌٖٚ٘ حٌظفخػً ى٠ٕخ١ِى١ش ٠ؼفٟ ػٍٝ حٌٌٞ حٌظفخػً حٌـٔيٞ حٌّظٛفَس ٌ٘ح رولاف 

طمَٛ رلفع حٌز١خٔخص  (Metaverse) طٛفَ٘خ ح١ٌّظخف١َّحٌظٟ حلافظَحػ١ش حٌز١جش 

 ٚحٌىخثٕخص كظٝ رؼي ِغخىٍس حٌٛحلغ حلافظَحػٟ.  ٚحٌّلخىػخص

 ( (Educational Toolوعٍُخ رؼٍُُّخ -3

ٚطٔخػي حٌّؼ١ٍّٓ فٟ  ٚحٌظؼ١ٍٍُٓٚش ِزظىَس ٌٍظؼ١ٍُ  (Metaverse) ح١ٌّظخف١َّطؼي       

ِٓ هلاي حلأىٚحص ٌي٠ُٙ ٚحٌيحفؼ١ش فٟ ٠ُخىس حٌلّخّ  ٚحٌّٔخّ٘شرً حٌّظؼ١ٍّٓ طلف١ِ 

طٛف١َ أٓخ١ٌذ ؿي٠يس ًحص ؽخرغ طش٠ٛمٟ طٔظٙيف حٌفجخص فؼلاً ػٓ حٌَّطزطش رٙخ. 

 وظٍفش. حٌّظوظظخص حٌحٌّظؼٍّش فٟ 

 ((Expansionاٌزىعغ والأزشبس  -4

  ِٓ حٌظم١ٕخص حٌظٟ طظٛٓغ رط٠َمش ٠َٓؼش ؿيحً  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ أطزلض       

ِظٕٛع حٌـ١ٕٔخص , حٌشوظ١خص ,حٌؼمخفخص حٌّوظٍفش حٌظٟ طٕظشَ فٟ ر١جخص ٌظـٍذ ؿٍّٙٛحً 

ٌظشًّ فجخص ػ٠َّش ِوظٍفش أِخوٓ ؿغَحف١ش فٟ ػي٠يس ػٍٝ وخفش حٌّٔظ٠ٛخص ٚطظُٛع 

ٚحكيس ِٓ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ وّخ طؼي  .ِظزخ٠ٕش ِٚٔظ٠ٛخص طؼ١ّ١ٍش ِظٕٛػش

ٚحٌٍٔغ  ٚحٌؼمخٍحص ٚحٌويِخصطٕظشَ ٚطؼًّ ىػخ٠ش ٍٚٚحؽ ٌٍّٕظـخص أٍٚع حٌٛٓخثً حٌظٟ 

١ٍّخٍحص حٌيٚلاٍحص ِّخ ٠يفغ حٌّٔظؼ٠َّٓ ٔلٛ٘خ خٌٚحٌظٟ ٠ٕظؾ ػٕٙخ ِز١ؼخص طظً ر

    ِٓ طٍه ططز١مخطٙخ.حٌمظٜٛ  ٌظٛظ١فٙخ ٚحلآظفخىسكؼ١ؼخً  ٚحٌٔؼٟ

 (  (Interoperabilityلبثٍُخ اٌزشغًُ اٌجُئٍ -5

رخٓظويحَ حٌؼٕخطَ  ٌٍّشخٍو١ٓحٌّٔخك١ش  طؼطٝ (Metaverse)حْ ح١ٌّظخف١َّ      

ِؼً  (Metaverse)ػزَ طـخٍد حٌظٟ ٠ظُ طلي٠ي٘خ حٌّظٕٛػش حلافظَحػ١ش  ٚحٌىخثٕخص
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حٓظويحَ َِوزخص فؼخث١ش ِظٕٛػش ًحص هظخثض ِزَٙس فٟ أٌؼخد حٌّغخَِحص 

حٌّلارْ حٌش١مش طشى١لاص ِٓ وخثٕخص حفظَحػ١ش طّؼً , وّخ ٠ّىٓ حٓظويحَ  حٌّظٕٛػش

حٌىخثٕخص حٌظٟ طؼزَ  فحٌّظّّش رلَف١ش ػخ١ٌش ؿيحً ٌظشًّ ؿ١ّغ حلأًٚحق ٚحلأٌٛحْ رولا

 Electronic) حٌّوظٍفش.ػٓ حٌّىٔذ أٚ حٌؤخٍس ِؼً حلأٔٛحع حٌّظؼيىس ِٓ حلأٍٓلش 

Gaming) Virtual Gaming)  َّأِؼٍش ططز١مخص ح١ٌّظخف١ ِٓ(Metaverse) 

لافظَحػ١ش حٌٔخٌف ًوَ٘خ ٚوخثٕخص حفظَحػ١ش أهَٜ ٌؼزش ٚحٌظٟ طٔظويَ حٌىخثٕخص ح

Minecraft    ٌؼزش ٚRoblox    طٍهElectronic Gaming  ٓحٌظٟ طّى

حٌظظ١ّّخص حٌظٟ طلٍٛ ٌُٙ ٚ طٕف١ٌ حٌوطؾ حٌظٟ ٠شَػْٛ ؼًّ حٌم١خَ رحٌّٔظوي١ِٓ ِٓ 

 .  Virtual Gamingفٟ حٌم١خَ رٙخ ٚطزغ حٌَٚع حٌّٕخفٔش ر١ٓ حٌّشخٍو١ٓ فٟ طٍه 

Metaverse) Hazards of ) (, 2021 Falchuk B. et al  )ِخبؽش اٌُّزبفُشط 
13 

 

  رخٌـ ٠ؼي حٌظلاػذ(Avatar) َح١ٌّظخف١َّ حٌظٍٛ ح٠ٌَِِش ٌّٔظويِٟ  ٚطغ١١

(Metaverse)  َُحٌٝ  ِٓ أوؼَ حٌّوخؽَ حٌظٟ طئىِٜٓ لزً ِـَِٟ حلأظَٔض أٚ حٌٙخو

 ِؼُٙ.٠ظُ حٌظفخػً ح٠ٌٌٓ طغ١١َ حٌظٍٛ ح٠ٌَِِش ٌلأشوخص 

  ُٙٔح١ٌّظخف١َّ ٙخحٌز١جش حلافظَحػ١ش حٌظٟ طٔظويِط (Metaverse)  ٟرط٠َمش ِزخشَس ف

( ٚحٌظٟ طؼٕٝ حٌم١خَ رؼًّ حٌظٙي٠يحص, Bullyingحٌظَّٕ حلإٌىظَٟٚٔ )٠ُخىس ِؼيلاص 

حٌّؼخ٠مخص ٚحلإُػخؿخص ٚحلارظِحُحص حٌظٟ ريٍٚ٘خ طئىٜ حٌٝ ا٠مخع حٌؼٍَ ٚحلإ٠ٌحء 

 ٓرخٌّٔظوي١ِ

 ح١ٌّظخف١َّ  ٙخحلافظَحػ١ش حٌظٟ طٔظويِ طّٔق حٌز١جش(Metaverse) ٌ ّـَِٟ حلأظَٔض

  شوخًر خصٚ حٌظٟ طؼٕٝ ٔشَ ر١خٔ Defamation)حٌظش١َٙ حلإٌىظَٟٚٔ ) رخٌم١خَ رؼًّ 

رٙيف طلم١ك أغَحع   أشوخص ِؼٍِٛخص كم١م١ش ًحص هظٛط١ش, ػٓ اػخفش حٌٝ ٔشَ 

 ُ .حٌّشَٙ رٙ ١َٓس حلأشوخص  ٚ طش٠ٛٗٔفؼ١ش ِظٕٛػش 

  ر١ٓ هخطش  ٔف١ٔش ٚػظز١ش ٚأُِخصحٌّٔخّ٘ش حٌلم١مش فٟ حٌم١خَ رؼًّ ػٌِش حؿظّخػ١ش

 Virtual Gamingٌشزخد ٚحٌَّح٘م١ٓ ٚحلأؽفخي ح٠ٌٌٓ ٠مؼْٛ أٚلخص وؼ١َ ٌّّخٍٓش ح

ك١غ طّٕٛ ِؼيلاص حلالزخي  (Metaverse) حٌل٠ٛ١ش ١ٌٍّظخف١َّطّؼً أكي حٌظطز١مخص  ٚحٌظٟ

١ٍٙخ رط٠َمش ِظٔخٍػش هخطش ِٓ لزً حٌفجخص حٌؼ٠َّش حٌظغ١َس ٚحٌظٟ ٠ظَحٚف ػَّ٘خ ػ

 ٕٓش(.22ٕٓٛحص حٌٝ  13 )ِٓ

   َّطمَٛ حٌز١جش حلافظَحػ١ش حٌظٟ طٔظويِٙخ ح١ٌّظخف١(Metaverse)  رّلخوخس أٍِٛ ٚحلؼ١ش

ٚكم١م١ش لي طىْٛ ِلخوخس لأغَحع ٚ أ٘يحف ك١ّيس ٚ ِف١يس حٌظٟ طّؼً حٌـخٔذ حلإ٠ـخرٟ 

ر١ّٕخ  . (Metaverse)حٌٌٜ ٠ٕزغٟ حٌظشزغ ٚ حٌظؼٍك رٗ ػٓ حٓظويحَ ططز١مخص ح١ٌّظخف١َّ 

ٚحٌٌٞ ٠ظؼٍك رخٌّلخوخس حٌظٟ  (Metaverse)١ٓت ٌظطز١مخص ح١ٌّظخف١َّ ٕ٘خن ؿخٔذ آهَ 

 حٌظِٟؼً طٍه حٌظٟ طميف فٟ حلاهلاق ٚحٌٍٔٛو١خص ح١ٌٍّٔش طىْٛ لأغَحع غ١َ ك١ّيس 

ػٓ  فٟ حلأظ١خع ٍٚحء ٍٓٛو١خص هخؽجش رؼ١يسِٔظ١َٕ  ٚحٌغ١َطوظض رخٌظم١ٍي حلاػّٝ 

حٔظشخٍ ٌٖ٘ حٌٍٔٛو١خص حٌغ١َ ل٠ّٛش فٟ  ٠ّٚؼًٚحٌظمخ١ٌي ٚحٌؼخىحص ح١ٌٍّٔش حٌشَػ١ش حلأؽَ 
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 حٌشَل١شٛحؿٗ حٌّـظّؼخص ط٠ّىٓ حْ  ٚطوٛفطليٜ  ٚأهطَحٌّـّؼخص حٌشَل١ش أُ٘ 

 حٌّلخفظش.

  َ٠ظ١ذ حٌّٔظوي١ِٓ ِٓ فَؽ حٓظويحَ  حٌٌٞ ليػٍٝ حٌـخٔذ حٌظلٟ  حٌٍٔزٟحٌظؤػ١

وؼ١َس أِخِٙخ ١ُِٕش ؽ٠ٍٛش ٚػ١خع أٚلخص  ٌفظَحص (Metaverse)ططز١مخص ح١ٌّظخف١َّ 

حٌيٚحٍ ٌ٘ح رولاف  َِٚعحلاطِحْ  ٚػيَحٌظَو١ِ  ٚػيَطئىس حٌٝ حلإطخرش رخٌظشظض  ِّخ

 . ٚاطخرش حٌؼ١ٓ رخٌَِي ٚحٌزظَكخٓظٟ حٌّٔغ  حٌظؤػ١َ ػٍٝ

 ( Metaverseٌٍــُّزبفُشط )اٌزطجُمبد اٌؾذَضخ ثؼغ 

 طظٔخٍع حٌشَوخص فٟ حهظَحع حٌؼي٠ي ِٓ حٌظطز١مخص حٌَّطزطش رظم١ٕش حٌـ١ّظخف١َّ     

Metaverse  ( ًهلاي أٔظّش حٌظشغ١ ِٓOperating System as Windows حٌّوظٍفش)

, حٌلاد (Personal Computers)حٌظٟ ٠ظُ طل١ٍّٙخ ػٍٝ أؿِٙس حٌلخٓذ ح٢ٌٟ 

اػخفش حٌٝ طظيٍ٘خ حٌّشٙي   ( Smart Mobile), أؿِٙس حٌّٛرخ٠ً حٌٌو١ش  (Laptops)طٛد

 .  ( Smart  Citiesفٟ طى٠ٛٓ )

 : (Digital Virtual Marketing Shoppingاٌزغىق الافزشاػٍ اٌشلٍّ ) -1

ٚرخطض  (Metaverse)طٕٛػض حٌّـخلاص ٚحٌظطز١مخص حٌظٟ طيهٍض ف١ٙخ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ       

طؤػ١َحطٙخ ٚحػلش ػ١ٍٙخ ِٓ ك١غ حٌظغ١َحص ٚحٌظل١ٕٔخص ِؼً ِـخي حٌؼمخٍحص ٚحٌٌٞ ٠ؼي ِٓ 

 ك١غ ٠ظُ حٌظ٠َٚؾ ٚحٌيػخ٠ش ٚحٌظ٠ٛٔك (Metaverse)أُ٘ حٌّـخلاص حٌظٟ طؤػَص رخ١ٌّظخف١َّ 

ف١ظُ ػًّ ٠ُخٍس حفظَحػ١ش  (Metaverse)ٌٍؼمخٍحص   ػزَ حلأظَٔض رخٓظويحَ ح١ٌّظخف١َّ 

٠ؼي ِـخي حٌظٔٛق حٌَلّٟ ك١غ ٌٍّٛلغ ٚحٌظؼَف ػٍٝ حٌؼمخٍحص حٌّطٍٛد حٌظؼخلي ػ١ٍٙخ. 

ٔظمز١ٍش فٟ ػخٌُ حٌظ٠ٛٔك  (Metaverse)رخ١ٌّظخف١َّ  ُّ ِٓ أفؼً حٌظٛؿٙخص حٌـي٠يس حٌ

ٌٙيف حلأٓخٟٓ ٌٍّٔظوي١ِٓ ٘ٛ و١ف١ش حٌلظٛي ػٍٝ حٌويِخص حٌظٟ حٌَلّٟ.   ك١غ ٠ىْٛ ح

ٚ طلم١ك حٌّٔخػيس ػٓ ؽ٠َك حٌـٛلاص حلافظَحػ١ش   Metaverse طميِٙخ طم١ٕش حٌـ١ّظخف١َّ

 ٚ حٌٌٞ ٠مَٛ رَّحفمش ) ( Digital Virtual Guideرَّحفمش  حٌؼ١ًّ حلافظَحػٟ  حٌَلّٟ )

Customersوّخ فٟ ِـخي حٌظ٠ٛٔك حلافظَحػٟ  حٌَلّٟ   ( فٟ  ؿٛلاص طؼ٠َف١ش ٚ طٛؿ١ٙ١ش

(Digital Virtual Marketing Shopping)  ٚك١غ ٠ظُ حٓظؼَحع وً حٌويِخص أ ,

حٌٍٔغ حٌّظخكش رّخ طظؼّٕٗ ِٓ أٔٛحع ٚ ِٛى٠لاص حٌظٟ ٠ّىٓ أْ طىْٛ ِلً حٌظفخٚع أٚ 

١ٍٗ ػزَ حلأٓٛحق حٌظٔٛق أٚلاً ػُ طلي٠ي ٚحهظ١خٍ حٌشٟء حٌّطٍٛد ِٕٙخ ٚ حٌظٟ ١ٓظُ حٌظؼخلي ػ

 حلافظَحػ١ش
32

 (Monti Megual ,2021)  . 

 ( (Metaverse Learningاٌزؼٍُُ ثبعزخذاَ اٌـُّزبفُشط  -2

حْ طلم١ك حلأًِ حٌّٕشٛى ِٓ حٌظؼ١ٍُ ٠ظطٍذ طلم١ك حٌفُٙ ٚحلاىٍحن ٚحٌّؼَفش حلآخ١ٓخص      

١ًٙٔ ٚط١ًٌٌ وخفش حٌؼمزخص ٚحٌظؼٛرخص ظٚحٌّفخ١ُ٘ ٚحٌٕظ٠َخص حٌؼ١ٍّش ٚحرظىخٍ ؽَق ٚٚٓخثً ٌ

حٌظٟ ٠ّىٓ أْ طٛحؿٗ حٌؼ١ٍّش حٌظؼ١ّ١ٍش. فخٌٔؼٟ ٌظلم١ك حلآظفخىس حٌمظٜٛ ِٓ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

(Metaverse)  أَِ فٟ غخ٠ش حلأ١ّ٘ش ك١غ أٔٙخ طّٔق ٌٍّؼ١ٍّٓ رخٌم١خَ رخرظىخٍ أٓخ١ٌذ ف٠َيس

لآظؼخٔش رؤىٚحص ح١ٌّظخف١َّ ِٓ ٔٛػٙخ طىْٛ أوؼَ طش٠ٛمًخ ِظؼش ٌٍظؼٍُ ِٓ هلاي ح

(Metaverse)  .طٍه حلأىٚحص حٌظٟ طّٕٝ حٌّٙخٍحص حٌزظ٠َش   حٌظٟ طشزٗ حٌٔزٍٛس حلاٌىظ١َٔٚش
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ً ٠ىْٛ  ٚحٌّٔؼ١ش ٚحٌظٟ ط٠ِي ِٓ حٌميٍحص حلاىٍحو١ش ٌيٜ حٌّظؼ١ٍّٓ ٚطميَ ًّٔٛؿًخ ِلٔٛٓخ

ك١غ أْ حٌّظؼ١ٍّٓ فٟ ػخٌُ أفؼً ٚأوؼَ ٚحلؼ١ش ٚؿخًر١ش ريلاً ِٓ حٌزَحِؾ حٌظؼ١ٍّش حٌظم١ٍي٠ش. 

٠ّٔق ٌُٙ رخٓظويحَ حٌٕظخٍحص حٌوخطش حٌظٟ طّىٕٗ ِٓ حٌٌٛٛؽ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

 Varity( ٌٍم١خَ رخٓظىشخف حٌؼي٠ي ِٓ حلأٔشطش ) Virtual Realityحٌٝ حٌؼخٌُ حلافظَحػٟ )

Activities ) ٍ١ُ حٌظم١ٍي٠ش. ٚحٌّٕخؽك حٌّل١طش رٗ ٚحٌظٟ لا ٠ّىٓ حٓظىشخفٙخ فٟ أٔظّش حٌظؼ 

حٌطلاد ِٓ حٌـ١ٕٔخص حٌّوظٍفش فٟ ؿ١ّغ أٔلخء حٌىَس  ٌ٘ح رولاف اِىخ١ٔش ِشخٍوش

حلأٍػ١ش ِٓ ِوظٍف حٌيٚي فٟ ػمي حٌٕمخشخص ٚحٌلٛحٍحص ٚحريحء ح٢ٍحء ٚطزخىي حلأفىخٍ ِٓ 

حٌظٟ طٔخُ٘ فٟ طٛٓغ  (Metaverse)هلاي حٌز١جش حلافظَحػ١ش حٌظٟ طٛفَ٘خ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

 حٌلاَِو٠ِش فٟ حٌؼ١ٍّش حٌظؼ١ّ١ٍش. 

 وخطشحٌٕظخٍحص حٌحٓظويحَ اِىخ١ٔش  طّٕق حٌّؼٍُ (Metaverse)طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ فّؼلاً  

أٚ ٠ُخٍس  َكٍشٌٍم١خَ ر (Virtual Class)حلافظَحػٟ  رٙخ حٌفجش حٌّظؼٍّش حٌٝ حٌظف رٙخ ١ٌٕمً

هلاٌٙخ  ٚحٌظـٛيِشخ٘يس  ٍٚإ٠ظٙخِليٚىس كٛي ىٚي ٚلخٍحص حٌؼخٌُ  ٚحٓؼش غ١َؿغَحف١ش 

 ً  ٍظؼ١ٍُ. حٌط٠َمش حٌظم١ٍي٠ش ٌ حٌٍٛل١ش فٟه٠َطش حٌؼخٌُ ِٓ هلاي شَف ػٓ حٌ ػٛػخ

حٌم١خَ ربؿَحء طـخٍد ِؼ١ٍّش ِٓ هلاي طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ وٌٌه ربِىخْ ِؼٍُ حٌؼٍَٛ 

(Metaverse)  حٌظٟ رٙخ ِوخٚف ػ١ٍّش أٚ طفخػلاص و١ّ١خث١ش حٌظـخٍد حٌؼ١ٍّش طٍه هخطش

٠مَٛ رؼًّ  (Metaverse)حٌظٟ رٙخ هطٍٛس فخٌؼٕظَ حلافظَحػٟ ِٓ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ 

حٌؼٕظَ حٌزشَٜ ىْٚ طؼَع حٌؼٕظَ حٌزشَٜ حٌٝ أىٟٔ هطٍٛس ٚرخٌظخٌٟ أطزلض حٌز١جش 

م١خَ رخٌّٙخَ حٌظٟ ٌُ لخرٍش ٌٍ (Metaverse)رؼخٌُ ح١ٌّظخف١َّ  ٚحٌّظخكشحلافظَحػ١ش حٌٍّّٛٓش 

 ٠ٔظطغ حٌؼٕظَ حٌزشَٜ حٌم١خَ رٙخ.

طلًّ فٟ ؽ١خطٙخ حٌىؼ١َ ِٓ  Metaverse ٌٖٚ٘ حٌز١جش حلافظَحػ١ش ١ٌٍّظخف١َّ   

حٌظلي٠ؼخص ٚح١ٌِّّحص حٌـي٠يس ٚحٌف٠َيس. حٌظٟ طظؼّٓ ٍإ٠ش حلإشؼخٍحص ٚحٌظٕز١ٙخص ٌلظش 

رٍلظش ك١ٓ ىهٌٛٙخ ك١ِ حٌؼخٌُ حلافظَحػٟ
33

 (Hwang  Y.  ,2022)  . 

 ((Medical Metaverse Applicationsرطجُمبد اٌُّزبفُشط اٌطجُخ  -3

٠ؼي حٌّـخي حٌطزٟ ٚحكي ِٓ أوؼَ حٌّـخلاص حٌٌٞ أطزق ٠ؼظّي ػٍٝ ح١ٌّظخف١َّ      

(Metaverse)  فمي رخص ١ٍٓٚش ؿ١يس طٔظويَ فٟ حٌظشو١ض حٌّزىَ ٌزؼغ حلاَِحع

حٌّٕظشَس حٌظٟ طلظخؽ حٌٝ حٌؼي٠ي ِٓ حٌفلٛطخص ٚحٌظل١ٍلاص ِؼً َِع حٌظٛكي. اػخفش حٌٝ 

ك١غ فٟ حؿَحء حلأٔٛحع حٌؼي٠يس ِٓ حٌفلٛطخص  (Metaverse)حْ حٓظويحَ ح١ٌّظخف١َّ 

 (Robot Sergeyٌطز١ش ِؼً )ح أْ حٌـَحكشغ١َ رط٠َمش ِٔظَّس  شِٔظويِ صطخٍ

(,Teeth Sergey  )Eyes Investigation ), )  ٚحكيس ِٓ أُ٘ حٌظطز١مخص حٌطز١ش حٌلي٠ؼش

. ٌ٘ح رولاف حٌظٟ ٚفَص حٌٛلض ٚحٌـٙي فٟ حؿَحء رؼغ حٌؼ١ٍّخص حٌـَحك١ش رط٠َمش ىل١مش 

لاػظخد. حلآظَهخء ٚطٙي٠ش ح,حٓظويحِٗ فٟ حٌؼلاؽ حٌٕفٟٔ ٚحٌم١خَ رخٌظ٠ُٕٛ حٌّغٕخؽ١ٟٔ 

 فؼلا ػٓ حٓظويحِٙخ فٟ حٌَػخ٠ش حٌظل١ش
34

 (Bosworth A.  ,2021)   . 
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 ((Training Metaverse Applicationsاٌزطجُمبد اٌزذسَجُخ ٌٍُّزبفُشط  -4

ٌمي أطزق حٌظي٠ٍذ ٚحٌظـ٠َذ ِٓ أُ٘ حٌّـخلاص حٌظٟ حٓظطخػض ح١ٌّظخف١َّ        

(Metaverse) ظط٠ٍٛٙخ ِٓ هلاي طٛف١َ حلأىٚحص ٚحٌٛٓخثً أْ طٕفٌ ح١ٌٙخ رؼّك رً ٚطمَٛ ر

 ٚأشخء لخػخص طي٠ٍذ حفظَحػ١ش حٌظـ٠َذ ٚحٌظي٠ٍذحٌّظٕٛػش حٌظٟ طٔخُ٘ فٟ اىٍحن 

(Virtual Hulls)( 3, ًحص حٌّٔخكخص ػلاػ١ش حلأرؼخىD) طؼي ػٓ رؼي  حٌظي٠ٍذ. فظـ٠َش

ً ١ٌٍّظخف١َّ  ً ٚططز١مخ حٌظي٠ٍذ.  فٟ ِـخي (Metaverse)ٚحكيس ِٓ أوؼَ حٌطَق ش١ٛػخ

ٚ٘خثٍش ِٓ ف٠َيس حٌشخًِ حٌظٟ طظؼّٓ ِـّٛػش حٌَلّٟ  حٌظي٠ٍذ ٚحٌظؼٍُاػخفش حٌٝ ِٕظِٛش 

فلٛح٘خ حلإػيحى  طشظًّ فٟٚحٌظٟ  (Metaverse)حٌظطز١مخص حٌّؼظّيس ػٍٝ ح١ٌّظخف١َّ 

لخػخص  ٚطٍٛس١٘جش  ٚطط٠َٛحٌم١خىحص أىحء ِٔظ٠ٛخص  ٚحٌظي٠ٍذ حٌـ١ي حٌٌٞ ٠ئىٜ اٌٝ طل١ٔٓ

حلافظَحػ١ش حٌّظٛفَس فٟ حٌز١جش حلافظَحػ١ش ١ٌٍّظخف١َّ حلاؿظّخػخص حٌظي٠ٍذ ٚطخلاص 

(Metaverse)  حٌؼي٠ي ِٓ رولاف حؿَحء( طـخٍد حٌّلخوخسExercises Simulation )

 حٌظٟ طؼفٟ ٍٚف حٌظَف١ٗ ٚحٌظش٠ٛك ٚحٌّظؼش أػٕخء حٔؼمخى فظَحص
35

 (Norton Rose 

Fulbright,2021). 

 :  (Metaverse)فُشطاٌُّزب رطجُمبد  ِٓ حغزفُذاٌّ اٌمطبػبد

 .حٌّظخٔغ حلإٔظخؿ١ش ٓٛحء )أظخؽ طخَ , طـ١ّؼٟ ٚأؿِحء( ٚحٌشَوخص حٌوي١ِش 

 ًحٌّظٕٛػش. ٚحلإػلاَ ٚأىٚحص حٌظلخفش ٚٓخث 

 حلاٌىظ١َٔٚش ٚحٌظَف١ٙ١ش حلأٌؼخد. 

  ٚحٌّظ١ّّٓحٌفٕخ١ٔٓ حٌفٓ ٌويِش  ٚىٍٚٚح١ٌّٕٔخ  حلإٌىظَٟٚٔ ٚحٌّٔخٍعحٌظ٠ٛٔك. 

 حٌطزٟ ٚحٌظ٠َّغ ٚحٌّٔظشف١خص حٌَػخ٠ش حٌظل١ش ٚحٌمطخع. 

 ٚ رخٌـٍّش ٚحٌظـِثش حٌّظخؿَ حلإٌىظ١َٔٚش ٌٍز١غحٌظـخٍس حلاٌىظ١َٔٚش. 

 طط٠َٛ حٌزَِـ١خص ٚحٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌٌوخء حلاططٕخػٟ ٚشَوخص (Muhammet 

Damar,2021 )
 36. 

 ٔزبئــــظ اٌذساعــــــخ

حلإػلا١١ِـٓ حٌّظ١٠َٓ حٌّظوظظ١ٓ فٟ ِٓ  :اٌذساعخاٌغّبد اٌذَّىغشافُخ ٌؼُٕخ 

طوظظخص ِوظٍفش )حٌظلخفش ,حلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ( رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش )ِئٓٔش حلاَ٘حَ 

 ٚأهزخٍ ح١ٌَٛ ٚحلإًحػش ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ(.

  الإػلاُُِـٓ اٌّظشَُٓ ٌٍُّزبفُشط رؼشع(Metaverse) ؽجمبً ٌّزغُش إٌىع 

 ؽجمبً ٌّزغُش إٌىع (Metaverse)الإػلاُُِـٓ اٌّظشَُٓ ٌٍُّزبفُشط رؼشع  (:1عذوي سلُ )

 الأؾشاف اٌّؼُبسي اٌّزىعؾ % ن إٌىع

 51.7 30 أٔضً
1.52 0.501 

 48.3 28 روش
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فمي رٍغض  ِٓ ٔٔزش حٌٌوٍٛأػٍٝ ل١ٍلاً  حلأخع ( أْ ٔٔزش1ٍلُ )حٌٔخرك ِٓ حٌـيٚي  ٠ظؼق

( 28يى )ــ% رؼ 48.3 حٌٌوٍٛرٍغض ٔٔزش  فٟ ك١ٓ( ِفَىس , 33% رؼيى ) 51.7حلأخع ٔٔزش 

َحف ـــحلأل ٚل١ّش)1.52 (حٌلٔخرٟرٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ  حٌيحٍٓش ٚليِفَىس ِٓ ػ١ٕش 

 أٔٙخ طز١ٓ حٌَّو٠ِش وّخػٕي حٌم١ُ حٌيٍحٓش ػ١ٕش  طز١ٓ طَّوٌِٖٚ٘ حٌم١ُ ) 3.531 (حٌّؼ١خٍٞ

 (Metaverse)حٌظؼَع ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ طـخْٔ ٚطمخٍد ػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ حٌـ١ٕٔٓ ٔلٛ 

 . حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش    حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِشحٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ 

 

  الإػلاُُِـٓ اٌّظشَُٓ ٌٍُّزبفُشط رؼشع(Metaverse)  ًاٌّؤعغخ الإػلاُِخ  ٌّزغُش  ؽجمب 

ؽجمبً  (Metaverse)الإػلاُُِـٓ اٌّظشَُٓ ٌٍُّزبفُشط ( : رؼشع 2عذوي سلُ )

 . اٌّؤعغخ الإػلاُِخ  

 % ن  اٌّؤعغخ الإػلاُِخ 

 29.3 17 ِؤعغخ الاهشاَ 

 29.3 17 ِؤعغخ أخجبس اٌُىَ 

 41.4 24 الإراػخ واٌزٍُفضَىْ  

 100 58 الإعّبٌٍ 

حٌّظ١٠َٓ رخٌّئٓٔش  حلإػلا١١ِـٓػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ  ( أْ ٔٔزش٠2ظؼق ِٓ حٌـيٚي ٍلُ )

ٌظم١ٕش  حٌظٟ طظؼَعِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش أػٍٝ ٔٔزش  ٚحٌظ١ٍف٠ِْٛ طّؼً حلإػلا١ِش حلإًحػش

  ٚحلأؿٕز١ش. حلاػلا١ِش حٌؼَر١شحلإٌىظ١َٔٚش حٌَل١ّش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

ِئٓٔظٟ ِٓ حٌيٍحٓش ػ١ٕش  ؿخءص ٔٔزشر١ّٕخ  ِفَىس.( 24%( رؼيى )41.4فمي رٍغض ٔٔزظٙخ )

  .%(29.3رٕٔزش )( ِفَىس 17) ِظٔخ٠ٚش ٚوً ُِٕٙ رٍغ ػيىح١ٌَٛ  ٚأهزخٍ حلاَ٘حَ

   أٔىاع رطجُمبد اٌُّزبفُشط(Metaverse)  ًلجً ػُٕخ اٌذساعخ.الأوضش رؼشػب ِٓ  

 ِٓ لجً ػُٕخ اٌذساعخ. الأوضش رؼشػبً ٌهب (Metaverse)أٔىاع رطجُمبد اٌُّزبفُشط (: 3عذوي سلُ )

 رطجُمبد اٌُّزبفُشطأٔىاع 

Metaverse Application Types  
 اٌّؼُبسٌالأؾشاف  اٌّزىعؾ % ن

 Medical) رطجُمبد اٌُّزبفُشط اٌطجُخ

Application of Metaverse) 

9 15.52 

3.15 1.685 

 Educational)اٌزؼٍُُّخ  اٌـُّزبفُشطرطجُمبد  

Application of Metaverse)  

11 18.97 

  Marketing)رطجُمبد اٌـُّزبفُشط اٌزغىَمُخ  

Application of Metaverse ) 

15 25.86 

   Entertaining)رطجُمبد اٌُّزبفُشط اٌزشفُهُخ  

Application of Metaverse) 

23 39.65 

 100 58 الإعّبٌٍ 

حلأوؼَ طؼَػخً  (Metaverse)ططز١مخص ح١ٌّظخف١َّ حٌظٕٛع فٟ ( ٠3ٛػق حٌـيٚي ٍلُ )

ً ١ٌٍّظخف١َّ  حٌّظ١٠َٓ. ك١غحلإػلا١١ِٓ  ِٓ لزً ٠ظز١ٓ أْ حٌفجش حلأوؼَ طؼَػخ

(Metaverse)  ٌظطز١مخص ح١ٌّظخف١َّ حٌظَف١ٙ١ش( ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٟ٘ طٍه حٌظٟ طظؼَع

(Entertaining Application of Metaverse  ٗفٟٙ طلمك ٍغزظٙخ ِٓ ك١غ حٌظَف١
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( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ. ر١ّٕخ ؿخء 23% رؼيى )39.65ظٙخ ٚلي رٍغض ٔٔز ٚحٌظ١ٍٔش.

  Marketing)ٌظطز١مخص حٌـ١ّظخف١َّ حٌظ٠ٛٔم١ش)  فٟ حٌَّطزش حٌؼخ١ٔش حٌفجش حٌظٟ طظؼَع

Application of Metaverse   رط٠َمش ؿٌحرش  ٚحٌيػخ٠شك١غ ٠ظُ حٓظويحِٙخ فٟ حٌظ٠َٚؾ

فٟ  حٌّظ١٠َٓ.( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِٓ 15ؼيى )% ر25.86حٌفجش رٍغض ٔٔزش ٌٖ٘  ٚش١مش ٚلي

 Educational) ٌظطز١مخص حٌـ١ّظخف١َّ حٌظؼ١ّ١ٍشحٌَّطزش حٌؼخٌؼش ؿخءص حٌفجش حٌظٟ طظؼَع 

Application of Metaverse) ( ِفَىس ِٓ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ 11حٌظٟ رٍغ ػيى٘خ )

ًٌٚه ٌّخ طميِٗ أىٚحطٙخ ِٓ طش٠ٛك ٚحػخٍس ٚحػظّخى ػٍٝ  % ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش18.97رٕٔزش 

أِخ حٌفجش حلأه١َس ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش فٟٙ حٌظٟ طظؼَع  حٌّٔؼ١ش ٚحٌزظ٠َش. حٌظظٍٛحصطٛظ١ف 

ك١غ رٍغ ػيى٘خ  (Medical Application of Metaverse) ٌظطز١مخص ح١ٌّظخف١َّ حٌطز١ش

ِٓ هلاي حٌٕٔذ ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش.  %15.52( ِفَىحص ِٓ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ رٕٔزش 9)

ططز١مخص ح١ٌّظخف١َّ  فٟ ( Varietyحٌظٕٛع ٚحلاهظلاف ٚٚؿٛى )حٌٔخرمش ٔلاكع 

(Metaverse) ٟحلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌٚ٘ح ٠ئوي طؼيى ِٓ طظؼَع ٌٙخ ػ١ٕش حٌيٍحٓش  حٌظ

 .  (Metaverse) ١ٍّظخف١َّحٌّظٕٛػش  ٌحلآظفخىس ِٓ ططز١مخص 

 

 (: ُِضاْ رمذَشي وفمبً ٌّمُبط ٌُىشد اٌخّبعً 4عذوي سلُ ) 

 
 اٌّغزىي ؽىي اٌفزشح ثبلأوصاْاٌّزىعؾ اٌّزشعؼ  الاعزغــبثخ

 0.79 1.79اًٌ  1ِٓ  ِطٍمبً  ِىافكغُش 
 ِٕخفغ

 0.79 2.59اًٌ  1.8 ِىافكغُش 

 ِزىعؾ 0.79 3.39اًٌ  2.6 ِؾبَذ

 0.79 4.19اًٌ  3.4 ِىافك
 ِشرفغ

 0.80 5 اًٌ 4.19 عذاً ِىافك 

ؽزمخً  ٚحٌّٛحفمش ٌلأ١ّ٘ش( حٌّظٛٓؾ حٌَّؿق ٌز١خْ ٔٔزش حٌَفغ ٠4ٛػق حٌـيٚي ٍلُ )

٠شًّ ػٍٝ هّْ ىٍؿخص َِطزش ِٓ أىٔٝ حٌٝ أػٍٝ )غ١َ  حٌٌٌّٞم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٓٝ 

ؿيحً( ٚٔـي أْ ٌٖ٘ حٌيٍؿخص طٕمُٔ حٌٝ ِىافك , ِىافك,حٌّلخ٠يس , ِىافكِطٍمخً, غ١َ ِىافك 

  َِطفغ(.ػلاع ِٔظ٠ٛخص )ِٕوفغ ,ِظٛٓؾ, 
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 (Metaverse)ٌٍُّزبفُشط رؼشع الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ؽغُ ِمُبط  الاوي:اٌّؾىس 

 اٌؼشثُخ والأعٕجُخ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخػجش اٌّىالغ 

ػجش اٌّىالغ  (Metaverse)رؼشع الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ٌٍُّزبفُشط ؽغُ  (:5عذوي سلُ )

 ؽجمبً ٌمُبط ٌُىشد اٌخّبعً.اٌؼشثُخ والأعٕجُخ  الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخ

  اٌفمشح َ
ِىافك 

 ثشذح
 أسفغ ِؾبَذ ِىافك

أسفغ 

 ثشذح

اٌّزىعؾ 

 اٌؾغبثٍ

الأؾشاف 

 اٌّؼُبسٌ
 اٌزشرُت

1 

ِؼذلاد اٌضُِٕخ اٌزٍ 

َؾذس فُهب اٌزؼشع 

ٌزمُٕخ اٌُّزبفُشط 

 ِٕبعجخ عذاً 

 6 8 10 11 23 ن

3.51 1.119 11 
% 

39.66 18.97 17.24 13.79 10.34 

2 

رجًٕ اعزشارُغُبد 

رغىَك اٌُّزبفُشط فزؼ 

ً ِٓ اٌفشص واٌمُُ  آفبلب

اٌىاػذح فٍ اٌزغىق 

 الإٌىزشؤٍ 

 3 5 8 24 18 ن

3.70 1.095 4 
% 

31.03 41.38 13.79 8.63 5.17 

3 

 

الإِىبُٔبد واٌؼشوع 

اٌزٍ رمذِهب رمُٕخ 

اٌُّزبفُشط شُمخ 

 وعزاثخ عذًا

 

 1 3 14 20 20 ن

3.63 1.103 6 
% 

34.48 34.48 24.14 5.17 1.72 

4 

اٌمُبَ ثإؽلاق إػلأبد 

سلُّخ فشَذح ِٓ ٔىػهب 

 ػجش ِٕظبد اٌُّزبفُشط

 4 7 10 19 18 ن

3.60 1.109 8 % 
31.03 32.76 17.24 12.07 6.89 

5 

رزُّض رمُٕخ اٌُّزبفُشط 

ثىعىد ػلاِبد اٌزغىَك 

 اٌزغبسَخ ٌٍُّزبفُشط 

 2 6 9 22 19 ن

3.68 1.107 5 % 
32.76 37.93 15.52 10.34 3.45 

6 

رظُُّ ػىاٌُ افزشاػُخ 

ِؼزّذح ػًٍ رمُٕخ 

اٌزؼبِلاد اٌشلُّخ 

(Blockchain) 

 2 4 8 22 22 ن

3.73 1.061 3 
% 

37.93 37.93 13.79 6.89 3.45 

7 

إِىبُٔخ لُبَ رمُٕخ 

اٌُّزبفُشط ثبٌّهبَ 

واٌىظبئف اٌزٍ ٌُ 

َغزطغ اٌؼٕظش اٌجششي 

خبطخ فٍ اٌمُبَ ثهب 

رغطُخ الاؽذاس اٌغبسَخ 

 وعشػخ ٔششهب

 2 4 7 23 22 ن

3.78 1.034 

2 

% 

37.93 39.66 12.07 6.89 3.45 

8 

رغهُ اٌُّزبفُشط فٍ 

رؾمُك اٌفهُ والادسان 

واٌّؼشفخ ٌذي وً ِٓ 

 اٌطلاة واٌّؼٍُّٓ 

 4 10 12 16 16 ن

3.41 1.126 12 
% 

27.59 27.59 20.69 17.24 6.89 

9 

اٌُّزبفُشط رمىَ 

ثبٌّغبهّخ فٍ 

اٌزشخُض اٌّجىش ٌجؼغ 

الاِشاع واعشاء اٌؼذَذ 

ِٓ اٌفؾىطبد 

 واٌزؾٍُلاد

 

 

 

 

 6 9 22 10 11 ن

3.27 1.139 14 

% 

18.97 17.24 37.93 15.52 10.34 
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10 

اٌُّزبفُشط رغهُ فٍ 

اعشاء  ػًّ

Simulation  ٌٍؼذَذ

ِٓ اٌزطجُمبد اٌّزٕىػخ 

فٍ اٌّغلاد اٌّخزٍفخ 

 ثطشَمخ ُِّضح 

 7 8 11 17 17 ن

3.55 1.117 10 

% 

29.31 29.31 18.97 13.79 12.07 

11 

اربؽخ اِزلان ػٕبطش 

سلُّخ افزشاػُخ فشَذح 

ِضً ِمبؽغ اٌفُذَى أو 

 اٌظىس أو غُشهب 

 4 6 8 19 21 ن

3.61 1.105 7 
% 

36.21 32.76 13.79 10.34 6.89 

12 

رمىَ أدواد اٌُّزبفُشط 

ثزطىَش اٌؼًّ اٌظؾفٍ 

والإػلاٍِ ورُّٕخ 

ِهبساد اٌؼٕبطش 

اٌجششَخ اٌزٍ 

ثبٌّؤعغبد اٌظؾفُخ 

 والإػلاُِخ  

 1 3 9 23 22 ن

3.95 

 

0.967 1 

% 

37.93 39.66 15.52 5.17 1.72 

ِغبهّخ رمُٕخ  13

اٌُّزبفُشط فٍ رزًٌُ 

وضُش ِٓ اٌؼمجبد اٌزٍ 

اٌؼٍُّخ َّىٓ أْ رىاعه 

 اٌزؼٍُُّخ

 3 7 10 18 17 ن

3.58 1.112 9 
% 

29.31 31.03 17.24 12.07 5.17 

رمىَ اٌُّزبفُشط ثإعشاء  14

اٌزغبسة اٌؼٍُّخ راد 

اٌزفبػلاد اٌىُُّبئُخ 

اٌزٍ ثهب دسعبد ِزفبورخ 

ِٓ اٌخطىسح دوْ رذخً 

 اٌؼٕظش اٌجششي 

 6 8 13 16 15 ن

3.38 1.132 13 

% 

25.86 27.59 22.41 13.79 10.34 

 3.6435 اٌىصْ اٌّشعؼ ٌٍّؾىس الاوي

 1.12154 الأؾشاف اٌّؼُبسٌ ٌٍّؾىس الاوي  

 0.9231 ِؼبًِ اٌفب وشؤجـبؿ

طؼَع حلإػلا١١ِٓ لـُ ٌ( ِم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٓٝ 5) ٍلُحٌٔخرك ٠ٛػق حٌـيٚي 

 ٚحلأؿٕز١شحٌؼَر١ش حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)حٌّظ١٠َٓ ١ٌٍّظخف١َّ 

( ٌم١خّ ىٍؿش ػزخص ٚطيق فمَحص حٌّلٍٛ 3.9231لي رٍغض ل١ّـش ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزخم )ٚ

طؼَع حلإػلا١١ِٓ ر١ٓ فمَحص ِلٍٛ  حٌيحهٍٟطم١ْ حلاطٔخق  ٚحٌظٟحلآظز١خْ  حلأٚي ِٓ

حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ١ِش حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلاػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)حٌّظ١٠َٓ ١ٌٍّظخف١َّ 

ِٓ أؿٍٗ  حٌٌٞحلآظز١خْ رؼؼٙخ حٌزؼغ ٔلٛ حٌٙيف  ٚطَحرؾ فمَحصٌٖٚ٘ حٌم١ّش طئوي طـخْٔ 

 حلآظز١خْ. طُ طظ١ُّ

 حلاٌٚٝ ٟ٘حٌظٟ ؿخءص فٟ حٌَّطزش حٌفمَس  أْ حٌٔخرك ٠ظؼقحٌـيٚي  فٟحٌٕظَ خٌظلمك ٚٚر 

طمَٛ أىٚحص ح١ٌّظخف١َّ رظط٠َٛ حٌؼًّ حٌظلفٟ ٚحلإػلاِٟ ٚط١ّٕش ِٙخٍحص حٌؼٕخطَ  "

ؽزمخً  حلا١ّ٘ش ًٌٚهك١غ حٌّٛحفمش ػٍٝ  ِٓ“ٚحلإػلا١ِش حٌزش٠َش حٌظٟ رخٌّئٓٔخص حٌظلف١ش 

( ر١ّٕخ رٍغض ل١ّش حلألَحف 3.95) حٌلٔخرٟػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚلي رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ ٌَإ٠ش 

رٕٔزش وخٔض حٓظـخرخطٙخ رخٌّٛحفمش ١غ أْ أػٍٝ ٔٔزش ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ( ك3.967) حٌّؼ١خٍٞ

( 22رؼيى ) %( 37.93رشيس ) حٌّٛحفمش وخٔض ٔٔزش ِفَىس ر١ّٕخ( 23رؼيى ) %( 39.66)

ح٠ٌٌٓ أريٚ  ٚٔٔزشِفَىس ( 9%( رؼيى )15.52ٚوخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ) ِفَىس.

%( 1.72)حٌّٛحفمش رشيس ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ  ٚٔٔزش( ِفَىس 3%( رؼيى )5.17حٌّٛحفمش )ػيَ 



8282َٕبَش / ِبسط    28اٌؼذد  –اٌّغٍخ اٌّظشَخ ٌجؾىس الإػلاَ   

28 

أىٚحص ح١ٌّظخف١َّ فٟ ٠ئوي أ١ّ٘ش  ِـظّغ حٌيٍحٓشٌٚ٘ح ٠يي ػٍٝ أْ أغٍز١ش   ِفَىس.( 1رؼيى )

طط٠َٛ حٌؼًّ حٌظلفٟ ٚحلإػلاِٟ ٚط١ّٕش ِٙخٍحص حٌؼٕخطَ حٌزش٠َش حٌظٟ رخٌّئٓٔخص 

 . حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش

اِىخ١ٔش ل١خَ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ  " فمَس ١ٔش ِٓ ك١غ حلا١ّ٘ش حٌَّطزش حٌؼخ فٟ ص ٚلي ؿخء

هخطش فٟ طغط١ش حلاكيحع  رخٌّٙخَ ٚحٌٛظخثف حٌظٟ ٌُ ٠ٔظطغ حٌؼٕظَ حٌزشَٜ حٌم١خَ رٙخ

( ٚ ل١ّش حلألَحف 3.8) حٌلٔخرٟ"  ك١غ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ  حٌـخ٠ٍش َٚٓػش ٔشَ٘خ

( 23%( رؼيى ) 39.66حٌّٛحفمش )( ٚوخٔض ٔٔزش حلاوزَ ٌظخٌق ِٓ أريٚ 1.334حٌّؼ١خٍٜ  )

ِٓ ػ١ٕش ( ِفَىس 22%( رؼيى ) 37.93حٌّٛحفمش رشيس )ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚوخٔض ٔٔزش  ِفَىس

( ِفَىس  ٚ ٔٔزش  7%( رؼيى )12.37وخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش )ر١ّٕخ حٌيٍحٓش 

حٌّٛحفمش  رشيس ( ِفَىس ٚ ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ 4( رؼيى )%6.86) حٌّٛحفمش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ 

 ( ِفَىس .  2%( رؼيى )3.45)

طظ١ُّ ػٛحٌُ حفظَحػ١ش ٍل١ّش “فٟ ك١ٓ وخٔض حٌفمَس حٌظٟ طز١ٓ ىٍٚ ح١ٌّظخف١َّ فٝ 

" فٝ حٌَّطزش حٌؼخٌؼش ِٓ ك١غ حلا١ّ٘ش ( Blockchainِؼظّيس ػٍٝ طم١ٕش حٌظؼخِلاص حٌَل١ّش )

ٚوً ِّٕٙخ رٍغ ٔٔزش حٌّٛحفمش رشيس  ِغِظٔخ٠ٚش ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش حٌّٛحفمش  شفمي وخٔض ٔٔز

%( رؼيى 13.79)ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ر١ّٕخ وخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي ( ِفَىس 22%( رؼيى ) 37.93)

ػيَ ٚٔٔزش ( ِفَىس 4%( رؼيى )6.86حٌّٛحفمش )( ِفَىس ٚوخٔض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ 8)

( 3.73)حٌّظغ١َ  حٌّظٛٓؾ ٌٌٖٙك١ٓ رٍغض ل١ّش  فٟ ِفَىس.( 2%( رؼيى )3.45) حٌّٛحفمش رشيس

 (.1.361) حٌّؼ١خٍٞحلألَحف  ٚرٍغض ل١ّش

ً ِٓ  طزٕٝ“ػٓ حٌٌٜ ٠ؼزَ  ّظغ١َحٌ ػُ ؿخء  حٓظَحط١ـ١خص ط٠ٛٔك ح١ٌّظخف١َّ فظق آفخلخ

حٌَّطزش حٌَحرؼش ِٓ ك١غ حلا١ّ٘ش فمي  فٝ“حلإٌىظَٟٚٔ حٌفَص ٚحٌم١ُ حٌٛحػيس فٟ حٌظٔٛق 

( ِفَىس ٚوخٔض 23% ( رؼيى ) 41.38)  ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓشأريٚ رخٌّٛحفمش وخٔض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ 

( ِفَىس , ر١ّٕخ وخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي 18% ( رؼيى ) 31.33)  أريٚ رخٌّٛحفمش  رشيسٔٔزش ح٠ٌٌٓ 

( %8.63حٌّٛحفمش )ػيَ أريٚ  ٚٔٔزش ح٠ٌٌٓ( ِفَىس . 8%( رؼيى )13.79ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش )

 فٟ ِفَىس ,( 3( رؼيى )%5.17)حٌّٛحفمش   رشيس ( ِفَىس , ٚٔٔزش ح٠ٌٌٓ ٠َْٚ ػيَ 5رؼيى )

 ( . 1.395( ٚ ل١ّش حلألَحف حٌّؼ١خٍٜ  )3.73ك١ٓ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ  ٌٌٖٙ حٌّظغ١َ ) 

طظ١ِّ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ رٛؿٛى ػلاِخص حٌظ٠ٛٔك حٌظـخ٠ٍش “ػُ ؿخء حٌّظغ١َ حٌٌٜ ٠ؼزَ ػٓ 

( ٚ ل١ّش 3.68) حٌلٔخرٟ" فٝ حٌَّطزش حٌوخِٔش,  ك١غ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ ١ٌٍّظخف١َّ 

 37.93)  ك١غ رٍغض( ٚوخٔض حٌٕٔزش حلاػٍٝ ٌّٓ أريٚ رخٌّٛحفمش 1.137حٌّؼ١خٍٞ )حلألَحف 

%( ِٓ ػ١ٕش 32.76) حٌّٛحفمش رشيس  ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚوخٔض ٔٔزش ( ِفَىس 22%( رؼيى )

( 9%( رؼيى )15.52( ِفَىس , ٚوخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش )19حٌيٍحٓش رؼيى )

( ِفَىس ٚ ٔٔزش ح٠ٌٌٓ 6%( رؼيى )13.34) حٌّٛحفمشٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ  ر١ّٕخ رٍغض ِفَىس  

 . ( ِفَىس2رؼيى )%( 3.45حٌّٛحفمش رشيس  )أريٚ ػيَ 

طمَٛ ح١ٌّظخف١َّ ربؿَحء حٌظـخٍد حٌؼ١ٍّش “ر١ّٕخ فٝ حٌَّطزش لزً حلاه١َس ؿخءص فمَس    

ًحص حٌظفخػلاص حٌى١ّ١خث١ش حٌظٟ رٙخ ىٍؿخص ِظفخٚطش ِٓ حٌوطٍٛس ىْٚ طيهً حٌؼٕظَ حٌزشَٜ 

ٔٔزش ( ِفَىس , ٚوخٔض 16%( رؼيى ) 27.59ٔٔزش حٌفجش حٌظٟ أريص حٌّٛحفمش )ك١غ رٍغض " 
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( ِفَىس , ٚوخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي ِٓ 15%( ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش رؼيى )25.86حٌّٛحفمش رشيس )

( ِفَىس , ر١ّٕخ رٍغض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ حٌّٛحفمش 13%( رؼيى )22.41ػ١ٕش حٌيٍحٓش )

( 6%( رؼيى )13.34ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ حٌّٛحفمش رشيس ) ٚٔٔزش( ِفَىس 8%( رؼيى )13.79)

 .(1.132( ٚل١ّش حلألَحف حٌّؼ١خٍٜ ل١ّش )3.38رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ حٌلٔخرٟ ) ٚليِفَىس. 

فمَس " ح١ٌّظخف١َّ طمَٛ رخٌّٔخّ٘ش فٟ حٌظشو١ض حلاه١َس حٌَّطزش ٚلي ؿخءص فٟ     

رٍغض ل١ّش  ك١غحٌّزىَ ٌزؼغ حلاَِحع ٚحؿَحء حٌؼي٠ي ِٓ حٌفلٛطخص ٚحٌظل١ٍلاص" 

ٌٍفجش ( ٚوخٔض حٌٕٔزش حلاػٍٝ 1.153حف حٌّؼ١خٍٜ  )( ٚ ل١ّش حلأل3.27َ) حٌلٔخرٟحٌّظٛٓؾ 

ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚوخٔض ٔٔزش حٌّٛحفمش  ( ِفَىس22%( رؼيى ) 37.93) حٌّلخ٠يس حٌظٟ رٍغض 

ِٓ ػ١ٕش حٌفجش حٌّٛحفمش ( ِفَىس , ٚوخٔض ٔٔزش 11%( ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش رؼيى )18.97)رشيس  

 حٌّٛحفمش ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ فٟ ك١ٓ رٍغض ( ِفَىس  13%( رؼيى )17.24)لي رٍغض حٌيٍحٓش 

( 6%( رؼيى )13.34)حٌّٛحفمش  رشيس  ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ  ٚ ( ِفَىس  9%( رؼيى )15.52)

 ِفَىس . 

طؼَع حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ كـُ ٌّلٍٛ  حٌوّخِّٟٓخ ٓزك ٠ظز١ٓ أْ ِم١خّ ١ٌىَص  

ٚ ٠زَ٘ٓ   حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١شحلاػلا١ِش حلإٌىظ١َٔٚش  ػزَ حٌّٛحلغ  (Metaverse)١ٌٍّظخف١َّ 

 ٌيٜ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ حلاػلا١١ِٓ  (Metaverse)طم١ٕش ١ٌٍّظخف١َّ ػٍٝ أ١ّ٘ش ٠ئوي 

ٚ ِٓ هلاي حٌٕظخثؾ ٠ظؼق أْ ل١ّش  ػ١ٍٙخ ٔلٛ حلالزخي ػٍٝ  ُٚ ٠ُخىس ىحفؼ١ظٙ حٌّظ١٠َٓ 

 طم١ٕش مش ػٍٝ أ١ّ٘ش (  ٌٖٚ٘ حٌم١ّش طيي ػٍٝ أْ ىٍؿش حٌّٛحف3.6435حٌُْٛ حٌَّؿق رٍغض )

ؿخءص َِطفؼش وّخ ؿخء فٝ ح١ٌِّحْ ٌلاػلا١١ِٓ  حٌّظ١٠َٓ   (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ 

ً ٌّم١خّ ١ٌىَص   حٌّؼ١خٍٞ(  ٚل١ّش حلألَحف 5رخٌـيٚي ٍلُ ) حٌوّخٟٓحٌظمي٠َٜ ٚفمخ

(1.12154. ) 
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اٌُّزبفُشط ٔؾى ِزبثؼخ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ِمُبط ارغبهبد  اٌضبٍٔ: اٌّؾىس

(Metaverse)  اٌؼشثُخ والأعٕجُخ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخاٌّىالغ ػجش 

اٌُّزبفُشط ٔؾى ِزبثؼخ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ارغبهبد ِمُبط  (:6عذوي سلُ )

(Metaverse)  ؽجمبً ٌّمُبط ٌُىشد  اٌؼشثُخ والأعٕجُخ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخاٌّىالغ ػجش

 اٌخّبعً.

  الفقــــرة َ
 ِىافك

 ثشذح
 أسفغ ِؾبَذ ِىافك

أسفغ 

 ثشذح

اٌّزىعؾ 

 اٌؾغبثٍ

الأؾشاف 

 اٌّؼُبسٌ
 اٌزشرُت

1 

تمثل 
المٌتافٌرس 

 Newاتجاه )
Trend   )

محل اهتمام 
 ومتابعة

 2 4 12 20 20 ن

3.65 1.094 3 
% 34.48 34.48 20.69 6.89 3.45 

2 

تقنٌة ان 
 المٌتافٌرس

الانتباه  تجذب
نحوها خاصة 
أثناء البحث 

 والاطلاع

 3 4 8 22 21 ن

3.72 1.058 2 
% 36.21 37.93 13.79 6.89 5.17 

3 

 

المٌتافٌرس 
تثٌر رغبتً 
نحو الاطلاع 
والبحث عن 

كل جدٌد 
 وفرٌد

 4 5 11 20 18 ن

3.61 1.103 4 
% 31.03 34.48 18.97 8.63 6.89 

4 

ان تقنٌة 
المٌتافٌرس 

غالباً ما تكون 
هادفة وغٌر 

مضٌعة 
 للوقت

 4 7 12 18 17 ن

3.41 1.125 8 
% 29.31 31.03 20.69 12.07 6.89 

5 

المٌتافٌرس 
تسمح بإجراء 
مقابلات مع 
شخصٌات 
افتراضٌة 

ٌمكن 
 مشاهدتها

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 7 11 12 14 14 ن

3.27 1.143 

12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

% 24.14 24.14 20.69 18.97 12.07 
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6 

المٌتافٌرس 
تثٌر اهتمامً 
نحوها دائماً 
حٌث أنها 
تمدنً 

لاطلاع على با
معلومة 
 جدٌدة

 2 3 9 22 22 ن

3.91 

 
0.987 1 

% 37.93 37.93 15.52 5.17 3.45 

7 

نادرًا ما 
اتجاهل 
متابعـــة 

أخبـــار أو 
إعلانات 
 المٌتافٌرس

عبر المواقع 
 الالكترونٌة

 3 5 13 19 18 ن

3.53 1.112 6 
% 31.03 32.76 22.41 8.63 5.17 

8 

المٌتافٌرس 
تقوم بتسهٌل 

وتمكٌن 
التعلٌم والعمل 

 عن بعد.

 7 10 12 15 14 ن

3.31 1.137 11 
% 24.14 25.86 20.69 17.24 12.07 

9 

المٌتافٌرس 
تسهم فً 
اكتساب 
مهارات 
وخبرات 
جدٌدة فً 
مجالات 
 عدٌدة

 3 6 12 18 19 ن

3.57 1.109 5 
% 32.76 31.03 20.69 10.34 5.17 

10 

المٌتافٌرس 
تعمل على 

التحفٌز نحو 
الحصول على 

خدمة أو 
 شراء سلعة

 
 
 

 4 9 14 16 15 ن

3.34 1.131 10 
% 25.86 27.59 24.14 15.52 6.89 



8282َٕبَش / ِبسط    28اٌؼذد  –اٌّغٍخ اٌّظشَخ ٌجؾىس الإػلاَ   

32 

11 

المٌتافٌرس 
تجذب الانتباه 
نحو التفاعلٌة 

مع 
التصمٌمات 
الافتراضٌة 
المقترحة 

وبٌان ردود 
فعل الجمهور 
لتطبٌقها على 
 أرض الواقع.

 4 7 14 17 16 ن

3.37 1.129 9 
% 27.59 29.31 24.14 12.07 6.89 

12 

المٌتافٌرس 
توفر بٌئة 

للتفاعل بٌن 
المستخدمٌن 
فً عالم شبٌه 

بالبٌئة 
 الواقعٌة

 4 5 13 18 18 ن

3.48 1.118 7 

% 31.03 31.03 22.41 8.63 6.89 

 3.5120 الوزن المرجح للمحور الثانً

 1.1294 الانحراف المعٌاري للمحور الثانً

 0.9137 معامل الفا كرونبـاخ

ِم١خّ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ ِظخرؼش ح١ٌّظخف١َّ ( 6) حٌـيٚي ٍلُ ٠ز١ٓ    

Metaverse) ( ٌّم١خّ ١ٌىَص ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش ً ؽزمخ

( ٌم١خّ ىٍؿش ػزخص ٚطيق فمـَحص 3.9137لي رٍغض ل١ّـش ِؼخًِ حٌفخ وَٚٔزـخم ) حٌوّخٟٓ

ٌٖٚ٘ ٚرؼؼٙخ حٌزؼغ فمَحص حٌر١ٓ  حٌيحهٍٟطم١ْ حلاطٔخق  ٚحٌظٟحلآظز١خْ  ِٓ حٌؼخٟٔحٌّلٍٛ 

 أؿٍٗ.  ِٓ طُ حٌظظ١ُّ  حٌٌٞحٌٙيف  حٌؼخٟٔ ٔلٛحٌّلٍٛ  ٚطَحرؾ فمَحصحٌم١ّش طئوي طـخْٔ 

"ح١ٌّظخف١َّ طؼ١َ ح٘ظّخِٟ ٔلٛ٘خ ىحثّخً حٌـيٚي حٌٔخرك ٔـي أْ فمَس  فٟٚحٌظيل١ك ٚرخٌٕظَ 

حٌَّطزش حلاٌٚٝ ِٓ وّخ طَح٘خ  فٟ" ؿخءص  لاؽلاع ػٍٝ ِؼٍِٛش ؿي٠يسرخك١غ أٔٙخ طّئٟ 

 حٌّؼ١خٍٞ( ٚلي رٍغض ل١ّش حلألَحف 3.91) حٌلٔخرٟػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚلي رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ 

ِظٔخ٠ٚش ٚلي رٍغض ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش حٌّٛحفمش ٚحٌّٛحفمش رشيس حٌفجش ( ك١غ أْ ٔٔزش 3.987)

 ِفَىس.( 9رؼيى ) %( 15.52حٌفجش حٌّلخ٠يس ) وخٔض ٔٔزش ِفَىس ر١ّٕخ( 22رؼيى ) %( 37.93)

ح٠ٌٌٓ أريٚ حٌَفغ رشيس  ٚٔٔزش( ِفَىس 3%( رؼيى )5.17ٚوخٔض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ حٌَفغ )

    ِفَىس.( 2) %( رؼيى3.45)

حٌؼخ١ٔش فمَس "حْ طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ طـٌد حلأظزخٖ ٔلٛ٘خ هخطش أػٕخء حٌَّطزش  ؿخءص فٟٚلي 

 حٌزلغ ٚحلاؽلاع"

( ٚوخٔض 1.358حٌّؼ١خٍٞ )حلألَحف  ٚل١ّش( 3.72) حٌلٔخرٟك١غ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ 

ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ( ِفَىس 22%( رؼيى ) 37.93رٍغض )أفخىص ِٛحفك  حٌظٟٔٔزش حلاوزَ ٌٍفجش 

( ِفَىس , ٚوخٔض ٔٔزش 21%( ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش رؼيى )36.21ٚوخٔض ٔٔزش ِٛحفك رشيس )
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%( 6.89ح٠ٌٌٓ أريٚ رخٌَفغ ) ِفَىس ٚٔٔزش (8%( رؼيى )13.79حٌّلخ٠ي ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش )

 .  ( ِفَىس3ؼيى )%( ر5.17)ح٠ٌٌٓ أريٚ رخٌَفغ رشيس  ٚٔٔزش( ِفَىس 4رؼيى )

 فٟ" (  ِلً ح٘ظّخَ ِٚظخرؼش  New Trend"طّؼً ح١ٌّظخف١َّ حطـخٖ )ػُ ؿخءص فمَس 

ِظٔخ٠ٚش ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش حٌّٛحفمش  رشيس  ش ٚ حٌفجش ّٛحفمحٌفجش حٌحٌَّطزش حٌؼخٌؼش فمي وخٔض ٔٔزش 

%( رؼيى 18.79)س حٌّلخ٠يحٌفجش ( ِفَىس  ر١ّٕخ وخٔض ٔٔزش 23%( رؼيى )34.48)ٚلي رٍغض 

ٚٔٔزش رخٌَفغ ( ِفَىس 4%( رؼيى )6.89)( ِفَىس ٚوخٔض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ رخٌَفغ 11)

( ٚ ل١ّش 3.65ك١ٓ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ  ٌٌٖٙ حٌّظغ١َ )  فٟ ( ِفَىس 2%( رؼيى )3.45) رشيس

 ( . 1.394)  حٌّؼ١خٍٞحلألَحف 

 فٟ وً ؿي٠ي ٚف٠َي ""ح١ٌّظخف١َّ طؼ١َ ٍغزظٟ ٔلٛ حلاؽلاع ٚحٌزلغ ػٓ فمَس  ػُ ؿخءص 

ٔٔزش ِٛحفك  ِفَىس ٚوخٔض( 23%( رؼيى )34.48)حٌَّطزش حٌَحرؼش فمي رٍغض ٔٔزش ِٛحفك 

ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ( ِفَىس , ر١ّٕخ وخٔض ٔٔزش حٌّلخ٠ي 18رؼيى ) %( 31.33)رشيس 

( ِفَىس , ٚٔٔزش 5( رؼيى )8.63حٌَفغ )ٔٔزش وٌح رٍغض ٚ ( ِفَىس11%( رؼيى )18.79)

( 3.61)حٌّظغ١َ  حٌّظٛٓؾ ٌٌٙحك١ٓ رٍغض ل١ّش  فٟ, ( ِفَىس 4%( رؼيى )6.89) حٌَفغ رشيس

 (. 1.133حٌّؼ١خٍٞ )حلألَحف  ٚل١ّش

ٚلي ؿخءص فٟ حٌَّطزش لزً حلاه١َس فمَس " ح١ٌّظخف١َّ طمَٛ رظ١ًٙٔ ٚطّى١ٓ حٌظؼ١ٍُ     

ٌّؼ١خٍٞ  ( ٚ ل١ّش حلألَحف ح3.31ٚحٌؼًّ ػٓ رؼي " ك١غ رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ حٌلٔخرٟ )

%( ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش 25.86( ٚوخٔض حٌٕٔزش حلاػٍٝ ٌٍفجش حٌّٛحفمش  حٌظٟ رٍغض  )1.137)

%( ِٓ ػ١ٕش 24.14( ِفَىس ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٚوخٔض ٔٔزش حٌّٛحفمش رشيس  )15رؼيى )

( ِفَىس , ٚوخٔض ٔٔزش حٌفجش حٌّلخ٠يس ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش لي رٍغض 14حٌيٍحٓش رؼيى )

( ِفَىس  فٟ ك١ٓ رٍغض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ حٌّٛحفمش  رٍغض 12%( رؼيى )23.69)

%( رؼيى 17.37( ِفَىس  ٚ  ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ حٌّٛحفمش  رشيس  )13%( رؼيى )17.24)

 ( ِفَىس . 7)

ح١ٌّظخف١َّ طّٔق ربؿَحء ِمخرلاص ِغ شوظ١خص ر١ّٕخ ؿخءص فٟ حٌَّطزش حلاه١َس فمَس " 

ٚحٌفجش حٌظٟ أريص " ك١غ رٍغض ٔٔزش حٌفجش حٌظٟ أريص حٌّٛحفمش حفظَحػ١ش ٠ّىٓ ِشخ٘يطٙخ

 سحٌّلخ٠يحٌفجش ,  ٚوخٔض ٔٔزش ( ِفَىس 14%( رؼيى )24.14)حٌّٛحفمش رشيس ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش 

ر١ّٕخ رٍغض ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ  ( ِفَىس ,12%( رؼيى )23.69رٍغض )ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش 

%( 12.37ٔٔزش ح٠ٌٌٓ أريٚ ػيَ حٌّٛحفمش رشيس )ٚ( ِفَىس 11%( رؼيى )18.79)حٌّٛحفمش 

ل١ّش  حٌّؼ١خٍٞ( ٚل١ّش حلألَحف 3.27( ِفَىس. ٚلي رٍغض ل١ّش حٌّظٛٓؾ حٌلٔخرٟ )7رؼيى )

(1.143.) 

ِم١خّ حطـخ٘خص حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ِّخ ٓزك ٠ظز١ٓ أْ ِم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٟٓ ٌّلٍٛ  

غ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش  حٌؼَر١ش ػزَ حٌّٛحل (Metaverse)ٔلٛ ِظخرؼش ح١ٌّظخف١َّ 

 حْ حطـخ٘خص ػ١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ طظـٗ ٔلٛ ػٍٝ  ٠زَ٘ٓٚ  ٚحلأؿٕز١ش ٠ؼزض

أْ ل١ّش حٌُْٛ حٌَّؿق ك١غ ِٓ هلاي حٌٕظخثؾ  ٠ٚظَٙ ًٌه  (Metaverse)طم١ٕش ١ٌٍّظخف١َّ 

حطـخ٘خص ٛحفمش ػٍٝ (  ٌٖٚ٘ حٌم١ّش طيي ػٍٝ أْ ىٍؿش ح3.5123ٌّرٍغض )ٌٌٙح حٌّلٍٛ 

 ٚػق ًٌه ؿخءص َِطفؼش وّخ   (Metaverse)ح١ٌّظخف١َّ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ 
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(  ٚل١ّش حلألَحف حٌّؼ١خٍٞ 6ٚفمخً ٌّم١خّ ١ٌىَص حٌوّخٟٓ رخٌـيٚي ٍلُ ) حٌظمي٠َٞح١ٌِّحْ 

(1.1294. ) 

   اٌذساعخ: اخزجبساد فشوع

  طٛؿي ػلالش حٍطزخؽ ؽَى٠ش ل٠ٛش ًحص ىلاٌش( ِٜٛؼ٠ٕٛش ػٕي ِٔظα = 0.05)  ٚريٍؿش

حٌَل١ّش  (Metaverse)ظم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌطؼَع  % ر95ٓ١ػمش 

حلإػلا١١ِٓ حطـخ٘خص ٚر١ٓ  ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش

 (.3.863ٚلي رٍغض ل١ّش ِؼخًِ حلاٍطزخؽ ٌٌٖٙ حٌؼلالش ) ٔلٛ٘خ.حٌّظ١٠َٓ 

  " ًرىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ اعزغبثبد ػُٕخ اٌذساعخ رخٌٕٔزش ٌٍفَع حٌمخث

اٌشلُّخ ػجش  (Metaverse)رمُٕخ اٌُّزبفُشط ( ٔؾى  α ≥ 0.05ػٕذ ِغزىي دلاٌخ )

 حٌٛطف١َٟ ــــ٠ؼِٜ ٌٍّظغ "اٌؼشثُخ والأعٕجُخ الاػلاُِخ   الإٌىزشؤُخ  غ ـــــاٌّىال

حٌّلٔٛرش ألً ِٓ t) ش )ـــطز١ٓ أْ ل١ّ ِٔظمٍظ١ٓ,ٌؼ١ٕظ١ٓ  Tحهظزخٍ  َحءـــــٚربؿ)حٌٕٛع(. 

)رىعذ فشوق ( ٚ ٌ٘ح ٠ئوي طلش حٌفَع 56( حٌـي١ٌٚش ػٕي ىٍؿخص ك٠َش )t) حٌم١ّش
ثُٓ اعزغبثبد ػُٕخ اٌذساعخ    (α≤ 0.05 )راد دلاٌخ إؽظبئُخ ػٕذ ِغزىي اٌذلاٌخ

 الاػلاُِخ   الإٌىزشؤُخ  اٌشلُّخ ػجش اٌّىالغ  (Metaverse)رمُٕخ اٌُّزبفُشط ٔؾى 
)حٌٕٛع( ٌٚ٘ح ٠َؿغ حٌٝ حهظلافخص  حٌٛطف٠ٟؼِٜ ٌٍّظغ١َ  )اٌؼشثُخ والأعٕجُخ

ك١غ أْ ح٘ظّخِخص حٌـ١ٕٔٓ  حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓحلا٘ظّخِخص ٚ طَط١ذ حلا٠ٌٛٚخص ٌيٜ 

 ِظغخ٠َس ِٚظفخٚطش .

  ًرىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ اعزغبثبد ِفشداد ػُٕـخ "رخٌٕٔزش ٌٍفَع حٌمخث

رمُٕخ  ( ٔؾى ≥ α0.05ػٕذ ِغزىي دلاٌخ ) الإػلآُُِ اٌّظشَُٓاٌذساعخ ِٓ 
اٌؼشثُخ  الاػلاُِخ   الإٌىزشؤُخ  اٌشلُّخ ػجش اٌّىالغ  (Metaverse)اٌُّزبفُشط 

" ٌؼ١ٕظ١ٓ  T  "طُ حهظزخٍ )حٌّئٓٔش حلإػلا١ِش (  حٌٛطف٠ٟؼِٜ ٌٍّظغ١َ  "والأعٕجُخ

( حٌـي١ٌٚش ػٕي ىٍؿخص t) حٌّلٔٛرش أوزَ ِٓ ل١ّشt) طز١ٓ أْ ل١ّش  ) ٚ ِٔظمٍظ١ٓ " 

لا رىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ  طىْٛ حٌٕظ١ـش أٔٗ ".ٚرخٌظخٌٟ( 56ك٠َش )

 0.05ػٕذ ِغزىي دلاٌخ ) الإػلآُُِ اٌّظشَُٓاعزغبثبد ِفشداد ػُٕـخ اٌذساعخ ِٓ 

≤ α  ) ٔؾى رمُٕخ اٌُّزبفُشط(Metaverse)  الإٌىزشؤُخ  اٌشلُّخ ػجش اٌّىالغ
 (.حٌّئٓٔش حلإػلا١ِش) حٌٛطف٠ٟؼِٜ ٌٍّظغ١َ  )اٌؼشثُخ والأعٕجُخ الاػلاُِخ   

 " ًلا رىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ اعزغبثبد ِفشداد  رخٌٕٔزش ٌٍفَع حٌمخث

( ٔؾى رمُٕخ α ≥ 0.05ِغزىي دلاٌخ )ػُٕخ اٌذساعخ ِٓ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ػٕذ 
ػجش اٌّىالغ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخ اٌؼشثُخ والأعٕجُخ  (Metaverse)اٌُّزبفُشط 

ٌؼ١ٕظ١ٓ ِٔظمٍظ١ٓ  T  "طُ حهظزخٍ" طؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌٛطفٟ )حٌٕٛع(.  وارغبهبرهُ ٔؾىهــب

( 56ك٠َش )( حٌـي١ٌٚش ػٕي ىٍؿخص t) حٌّلٔٛرش ألً ِٓ ل١ّشt) طز١ٓ أْ ل١ّش ) ٚ" 

لا رىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ  " ٚ٘ٛ أٔٗ حٌؼيِٟحٌفَع ٠ظُ لزٛي  ٚرخٌظخٌٟ
 0.05اعزغبثبد ِفشداد ػُٕخ اٌذساعخ ِٓ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ػٕذ ِغزىي دلاٌخ )

≤ α ٔؾى رمُٕخ اٌُّزبفُشط )(Metaverse)  ػجش اٌّىالغ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخ
 " طؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌٛطفٟ )حٌٕٛع(. برهُ ٔؾىهــباٌؼشثُخ والأعٕجُخ وارغبه



8282َٕبَش / ِبسط    28اٌؼذد  –اٌّغٍخ اٌّظشَخ ٌجؾىس الإػلاَ   

35 

 " ًلا رىعذ فشوق راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ اعزغبثبد ِفشداد  رخٌٕٔزش ٌٍفَع حٌمخث
( ٔؾى رمُٕخ α ≥ 0.05ػُٕخ اٌذساعخ ِٓ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ ػٕذ ِغزىي دلاٌخ )

والأعٕجُخ ػجش اٌّىالغ الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخ اٌؼشثُخ  (Metaverse)اٌُّزبفُشط 
حؿَحء طُ " طؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌٛطفٟ )حٌّئٓٔش حلإػلا١ِش(.  وارغبهبرهُ ٔؾىهــب

( حٌـي١ٌٚش t) حٌّلٔٛرش ألً ِٓ ل١ّشt) ٌؼ١ٕظ١ٓ ِٔظمٍظ١ٓ " ٚ طز١ٓ أْ ل١ّش ) T  "حهظزخٍ

لا رىعذ فشوق  ( ٚرخٌظخٌٟ ٠ظُ لزٛي حٌفَع حٌؼيِٟ ٚ٘ٛ أٔٗ "56ػٕي ىٍؿخص ك٠َش )

راد دلاٌخ إؽظبئُخ ثُٓ اعزغبثبد ِفشداد ػُٕخ اٌذساعخ ِٓ الإػلآُُِ اٌّظشَُٓ 
ػجش اٌّىالغ  (Metaverse)( ٔؾى رمُٕخ اٌُّزبفُشط α ≥ 0.05ػٕذ ِغزىي دلاٌخ )

" طؼِٜ ٌٍّظغ١َ حٌٛطفٟ  الإٌىزشؤُخ الاػلاُِخ اٌؼشثُخ والأعٕجُخ وارغبهبرهُ ٔؾىهــب

 ١ِش(.)حٌّئٓٔش حلإػلا

  -وَّىٓ رٍخُض ٔزبئظ اٌذساعخ فٍ إٌمبؽ الأرُخ: 

 ( َّحٌّٔخّ٘ش حٌفؼخٌش ٌظم١ٕش ح١ٌّظخف١Metaverse فٟ حٌم١خَ رظط٠َٛ ٚطل١ٔٓ ػ١ٍّخص )

ٚغ١َ٘خ ِٓ حٌؼ١ٍّخص حلأٓخ١ٓش رخٌّئٓٔخص  ٚحلإهَحؽحلإٔظخؽ ٚحٌظل٠ََ ٚحٌٕشَ حٌَلّٟ 

حٌزش٠َش حٌظٟ طؼًّ فٟ حٌلمً طط٠َٛ ِٙخٍحص حٌؼٕخطَ ِغ حٌظلف١ش ٚحلإػلا١ِش 

حلإػلاِٟ اػخفش حٌٝ ٠ُخىس ِؼيلاص حٌَٔػش فٟ ٔشَ حلاهزخٍ ٚحٌظغط١ش حٌفخثمش ٌلأكيحع 

( Rey.N ,2322) , (Qian pon le ,2322حٌـخ٠ٍش. ٠ٚظفك ًٌه ِغ ىٍحٓش وً ِٓ )

 ( .Wang  L.2322,ٚ ىٍحٓش )

 ( َّحْ حٌظ٠ٛٔك ػزَ طم١ٕش ح١ٌّظخف١Metaverse )ّك١غ أٔٗ  حٌـي٠ي ؼً حٌظٛؿٗحٌَل١ّش ٠

( حٌٌٞ ٠ّؼً حٔطلالش  New Trend Marketingٌٍظ٠ٛٔك حٌَلّٟ )٠فظق آفخق ؿي٠يس 

ف٠َيس فٟ ػخٌُ حٌظ٠َٚؾ ٚحٌيػخ٠ش  ٚحٌٌٜ ريأ ٠ظزٛأ ِىخٔش وز١َس فٟ ِـخي حٌظ٠ٛٔمٟ 

 . ( Lano Hai2322,)ٚحلالظظخىٞ ٚ ٠ظٛحفك ٌ٘ح ِغ ىٍحٓش   حلإٌىظَٟٚٔ 

  ٚ ٓفخػ١ٍش ظًحص حٌحلإ٠ـخر١ش حٌّشخٍوش فٟ طٕٛع أظَٙص ٔظخثؾ حٌيٍحٓش حٌٝ ٚؿٛى طزخ٠

فٟ حٌؼي٠ي ِٓ حٌظطز١مخص ( Metaverseح١ٌّظخف١َّ ) ِٓ ػ١ٕش حٌيٍحٓش ٌظم١ٕش حٌفخثمش

ِؼً حٌظطز١مخص حٌطز١ش حٌىز١َس رّوظٍف حٌّـخلاص ًحص حلأ١ّ٘ش حٌّظٕٛػش  ٌل١خط١شح

 .Hwang G, Chien )وً ِٓ ٌٚ٘ح ٠ظفك ِغ ىٍحٓش  ػلا١ِشٚحلإ ٚحٌظ٠ٛٔم١ش ٚحٌظؼ١ّ١ٍش

S,2022)  ,(Rey.N ,2322ٚ )Rospigliosi .P, 2022) (  .   

 ( َّرَٕ٘ض حٌيٍحٓش ػٍٝ أ١ّ٘ش طم١ٕش ح١ٌّظخف١Metaverse ٖحٌَل١ّش حٌظٟ طئوي حطـخ )

حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٔلٛ٘خ ٠ُٚخىس ىحفؼ١ظُٙ ٔلٛ حلالزخي ػ١ٍٙخ ٚأْ ىٍؿش ِٛحفمش ػ١ٕش 

ؿخءص ٚحلاطـخٖ ٔلٛ ٌٖ٘ حٌظم١ٕش حٌيٍحٓش ِٓ ِـظّغ حلإػلا١١ِٓ حٌّظ١٠َٓ ٌٌٖٙ حلا١ّ٘ش 

 َِطفؼش.

 طٛطٍض ( َّحٌيٍحٓش أْ أوؼَ ططز١مخص طم١ٕش ح١ٌّظخف١Metaverse ُحٌَل١ّش حٌظٟ ٠ظ )

ػ١ٕش حٌيٍحٓش ػزَ حٌّٛحلغ حلإٌىظ١َٔٚش حلاػلا١ِش حٌؼَر١ش ٚحلأؿٕز١ش لزً حٌظؼَع ٌٙخ ِٓ 

%( ر١ّٕخ ؿخء فٟ  39.65ٟ٘ حٌظطز١مخص ًحص حلا٘يحف حٌظَف١ٙ١ش ك١غ رٍغض ٔٔزظٙخ )

 Marketing  Application of)حٌظطز١مخص حٌظ٠ٛٔم١ش ١ٌٍّظخف١َّ  حٌٌِّٕش حٌؼخ١ٔش
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Metaverse ) رٍغض  ك١غ ٠ِىحى ىٍٚ٘خ ٠ٍٚيحً ٠ٍٚيحً فٟ حٔظشخٍ حٌظ٠ٛٔك حٌَلّٟ فمي

 Educational)حٌظطز١مخص حٌظؼ١ّ١ٍش ١ٌٍّظخف١َّ %( ػُ طزؼظٙخ 25.86)ٔٔزظٙخ 

Application of Metaverse) (  ػُ ؿخء فٟ حٌَّطزش حلأه١َس 18.97رٕٔزش )%

   رٕٔزش (Medical  Application of Metaverse)حٌظطز١مخص حٌطز١ش ١ٌٍّظخف١َّ 

 Jie,ٚىٍحٓش ) (Simon Elias Bibri 2322,ىٍحٓش ) ٌٚ٘ح ٠ظفك ِغ%( . 15.52)

Huang et al. 2322.) 

  ْحٌؼٕظَ حٌؼٕظَ حٌزشَٜ حٌٌٞ ٠ؼًّ رخٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش ٘ٛ أويص حٌيٍحٓش أ

حٌم١خىس ٚحٌظلىُ ٚ ٚ ِٔئ١ٌٚش ح٠ٌَخىس حٌٌٜ ٠ظلًّحلأٓخٟٓ فٟ حٌّٕظِٛش حلإػلا١ِش 

حٌم١خَ رظط٠َٛ  حٌلي٠ؼش ىٍٚطٍؼذ حٌظم١ٕخص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش ح١ٌّٕٙش فٟ حٌؼًّ حلإػلاِٟ ر١ّٕخ 

 Androw Lianحلإػلا١ِش ٚ ٠ظفك ٌ٘ح ِغ ىٍحٓش ) حلأىحء رخٌّئٓٔخصحٌؼًّ ٚ 

 (Qian pon le ,2322ٚ ىٍحٓش ) (2322,

 اٌزىطُـــــبد

 ٓحٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌّظٕٛػش  ػٍَٚس ٚػـــغ حٓـــظَحط١ـ١ش ِشظَوش ر١

فٟ ِـخي ( Metaverseرظوظظخطٙخ حٌّوظٍفش ٌٍؼًّ ػٍٝ طٛظ١ف طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ )

 ِٚؼَفشحٌفؼخي ِغ حٌّئٓٔخص حلإػلا١ِش حٌي١ٌٚش ٌلاؽلاع  ٚحٌظٛحطًحلاػلاَ حٌَلّٟ 

 ٚحشٕطٓ حٌـخٍى٠خْ , ٌي٠ُٙ ِؼً (Metaverseطم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ ) فٟ طٛظ١فطـخٍرُٙ 

 حٌٕخؿلش.ِٚلخلاص ِلخوخس ٌٖ٘ حٌظـخٍد  ٠ٍٚظَ, رٛٓض 

  حٌم١خَ رظؤ١ً٘ وٛحىٍ طلف١ش ٚاػلا١ِش ػٍٝ حٌظىٌٕٛٛؿ١خ حٌلي٠ؼش ٚحٌظي٠ٍذ ػٍٝ حلأىٚحص

( ٚحٌظٟ طؼًّ ػٍٝ طط٠َٛ ٚطل١ٔٓ Metaverseحٌـي٠يس حٌّظؼٍمش طم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ )

حلأىحء حٌّٕٟٙ ٚطٛف١َ ر١جش ٍل١ّش ًحص فخػ١ٍش لخىٍس ػٍٝ ِٛحوزش حٌظغ١َحص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش 

 ح٠ٌَٔؼش 

  حٌظطز١مخص حٌّظٕٛػش ١ٌٍّظخف١َّ حٌمظٜٛ طٛطٝ حٌزخكؼش رظؼظ١ُ حلآظفخىس ِٓ

(Metaverseٌٚط١ٓٛغ ِيٜ حٔظشخٍ٘خ فٟ ِٕخكٟ حٌل١خس ح ) ّوظٍفش هخطش حٌظطز١مخص

 حٌظ٠ٛٔم١ش ٚحٌظي٠ٍز١ش ٚحٌطز١ش , حٌظؼ١ّ١ٍش 

  ٍّٛٙحٌم١خَ ربٔشخء ِٛحلـغ حٌىـظ١َٔٚش ٚطفلخص ػٍٝ حلأظَٔض رٙيف طٛػ١ش ٚطؼم١ف حٌـ

( ٌؼًّ رَحِـؾ ٚأٔشطش ٚكّلاص طٛػ١ـش Metaverseٚحٌشزخد ٔلٛ أ١ّ٘ش ح١ٌّظخف١َّ )

 حٌّوظظش.حٌـٙخص  ٚطؼم١ف١ش ٌـ١ّغ حٌّٔظوي١ِٓ طىْٛ طلض ١ٓطَس

  ُؿ١ّغ حٌّئٓٔخص ٚح١ٌٙجخص حٌلى١ِٛش اػخفش حٌٝ حٌمطخع حٌوخص ٌٍٛلٛف ؿٕزخً حٌٝ طيػ١

ؿٕذ ٔلٛ طط٠َٛ حٌز١ٕش حٌظلظ١ش ٌظظٛحوذ ِغ حٌظط٠َٛحص حٌظىٌٕٛٛؿ١ش حٌلي٠ؼش رّخ ف١ٙخ 

 ٚحلإٔظخؽ( ٌظؼظ١ُ حلآظفخىس ِٕٙخ ػٍٝ ِٔظٜٛ حلأىحء Metaverseطم١ٕش ح١ٌّظخف١َّ )

  ٚغ١َ٘خ. ٚحٌويِخص
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